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1.1 Leistungsumfang

1 Einleitung

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf von toccata transkription. Ih-
nen steht damit ein hervorragendes Werkzeug zur Verfigung, mit
dem Sie in kirzester Zeit aus einer normalen Klangnotation Tabula-
turen (Griffschriftdarstellung) fir steirische Harmonika und Harmo-
nika Clubmodell, sowie fir Gitarre und Laute erzeugen kdnnen. Als
Endprodukt lhrer Arbeit erhalten Sie sowohl die eingegebene
Klangnotation als auch die automatisch erzeugte Griffschriftnotation
in perfekter Druckqualitét. Damit sind die Zeiten vorbei, in denen das
Erstellen von Tabulaturen fur neue Stiicke mihsame, z&he Handar-
beit bedeutete und tiefergreifende Kenntnisse voraussetzte.

Bei der Eingabe und Darstellung der Noten stiitzt sich das Programm
auf die fir das professionelle Notensatzprogramm toccata entwik-
kelten bewahrten Funktionen. Dies bedeutet, dal’ Sie auch mit tocca-
ta transkription Noten und alle Sonderzeichen in Rekordzeit einge-
ben kdnnen und das Erscheinungsbild der Noten dem hochgelobten
Satzbild von toccata professional entspricht.

Durch sinnvolle Vereinfachungen und Automatisierungen wurde
versucht den weitgefécherten Funktionsumfang der grof3en toccata-
Version soweit zu straffen, dald auch weniger erfahrene Computer-
nutzer schnell und problemlos zu den gewtinschten Resultaten kom-
men kénnen.

Das vorliegende Handbuch soll Thnen helfen, gleich von Beginn an
die Maoglichkeiten und Vorziige von toccata transkription aus-
schopfen zu konnen. In Ergénzung zur ausfihrlichen Online-Hilfe
soll es Ihnen as Einarbeitungshilfe und Nachschlagemdglichkeit
dienen.



1 Einleitung

1.1 Leistungsumfang

toccata transkription ist ein Spezialprogramm zur Erzeugung von
Tabulaturen (Griffschriftdarstellung) fur Steirische Harmonika, Har-
monika Clubmodell, Gitarre und Laute.

Die folgende Auflistung gibt einen Uberblick (ber die wichtigsten
Funktionen von toccata transkription:

U Noteneingabe liber Computertastatur, Keyboard oder Mausklavier

U Import von MIDI-Dateien, Capella 2.x -Dateien (Anbindung an
das Erkennungsprogramm fir gedruckte Noten Capella Scan)

U Automatische Erzeugung von Tabulaturen fiir Steirische Harmo-
nika, Harmonika Clubmodell, Gitarre und Laute

U Riicktranskription von eingegebenen Tabulaturen fir Steirische
Harmonika

U Abspielen der eingegebenen Klangnotation tiber die Soundkarte
U Transpositionen der eingegebenen Klangnotation

U Ausdruck der Noten und Tabulaturen in maximaler Qualitét
(Lichtsatzreife)

U Ubernahme von Notenseiten in andere Windows-Programme mit
Hilfe der Windows-Zwischenablage



1.2 Aufbau des Handbuchs

1.2 Aufbau desHandbuchs

Das Handbuch zu toccata transkription besteht aus folgenden Ka-

piteln:
Kapitel 1

Kapitel 2

Kapitel 3

Kapitel 4

Anhang A

Anhang B

Anhang C

enthélt einen Uberblick Uber die L eistungsmoglichkeiten
von toccata transkription und Uber den Aufbau des
vorliegenden Handbuchs. AuRerdem finden Sie hier eine
Erkldrung der im folgenden verwendeten Zeichenkon-
ventionen.

enthdlt eine Beschreibung der benétigten Hardware-
Ausstattung und alles Wissenswerte zur Installation von
toccata transkription auf lhrem Computer.

bietet Ihnen die Mdglichkeit anhand eines Beispiels die
Grundlagen des Programms kennenzulernen. Sie werden
dabei Schritt fir Schritt in die Arbeit mit toccata trans-
kription eingefiihrt und erhalten das nétige Rustzeug,
um selbstandig auch kompliziertere Aufgaben bewadlti-
gen zu koénnen.

liefert in alphabetischer Reihenfolge Antworten und
Losungen zu den am haufigsten gestellten Fragen. Sie
finden hier aber auch generelle Tips und Tricks, die die
Arbeit mit toccata transkription schneller und effizi-
enter machen.

gibt fir jede Menlfunktion an, an welcher Stelle im
Handbuch Sie die zugehorige Beschreibung finden.

liefert einen vollstandigen Uberblick iiber alle Tastatur-
belegungen.

zeigt die auf den verschiedenen vordefinierten Steiri-
schen Harmonikas vorhandenen Tone.
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1.3 Zeichen und Begriffe

In diesem Handbuch werden folgende Schrifttypen verwendet:

Schrei bmaschi ne  So werden Texte dargestellt, die Sie eingeben
muissen.

Kursiv Auf diese Weise werden wichtige oder neue
Begriffe hervorgehoben. Auch Texte, die auf
dem Bildschirm erscheinen, werden so darge-
stellt.

[o]+[A] Diese Zeichen stellen Tasten und Tastenkom-
binationen auf Ihrer Tastatur dar.

DATElI e DRUCKEN  So werden Funktionen aus dem Meni in der
Kopfzeile angegeben. Sie miissen dabei zuerst
im Hauptment den Punkt Datei anklicken und
im dann auftauchenden Untermenii den Punkt
Drucken.

1.4 Programmestruktur

In toccata transkription geben Sie die Noten, aus denen Sie eine
Tabulatur erstellen wollen, in unendlich langen Notenzeilen ein.
Hierzu geben Sie Tonhdhe und Tonldnge der Reihe nach zum Bei-
spiel Computertastatur ein. Die notwendigen Taktstriche setzt tocca-
ta dabei automatisch und es entsteht eine einzige lange Notenzeile.

Als zweiten Schritt lassen Sie toccata aus den vorhandenen Noten
eine Tabulatur fur Thr Instrument erzeugen. Toccata legt hierzu eine
zweite ebenfalls unendlich lange Notenzeile an.

Ausdrucken kdnnen Sie das Ganze erst, nachdem Sie ein Layout er-
stellt haben, in dem festgelegt ist, wie die Takte auf dem Notenblatt
angeordnet werden sollen. Dabei kdnnen Sie auch festlegen, ob No-
ten und Tabulatur aleine oder beides zusammen gedruckt werden
soll.
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2 Installation

2.1 Geratebedarf

Folgende Geratekonfiguration ist fir das Arbeiten mit toccata unbe-
dingt nétig:

I|BM-kompatibler 486-Computer (oder besser)
Arbeitsspeicher mit mindestens 8 MB
Windows 95 (oder hthere Version)

Festplatte mit mindestens 4 MB freier Speicherkapazitét

Folgende zusétzliche Gerate kdnnen hilfreich sein:
Soundkarte
MIDI-fahiges Keyboard mit Anschluf® an den Computer

2.2 Installieren

Um toccata auf Threm Computer zu installieren, genligen wenige
Handgriffe. Den Rest erledigt ein spezielles Installationsprogramm,
das Ihnen auch Informationen zu jedem einzelnen Schritt gibt.

1. Legen Siedie erste toccata-Diskette in das Diskettenlaufwerk.
2. Klicken Sie erst auf den Start-Knopf M und dann auf Aus-
fuhren.

3. Im erscheinenden Textfeld tragen Sie a: \ set up. exe ein und
schlief3en das Fenster mit dem Ok-K nopf.



2 Installation

Heaqgistrierung des Programms |

Geben Sie unter "M ame’ und "Serennr.” Ihren Lizenznanmen und
Lizenznummer eine [val. Diskette 2/2]. Unter "Firma'" mui gin
[irgendein] Eintrag erfolgen.

Mame: IB eethoven

Eirrna: Iirgendwas

Serienn.; |1 234567890

< Zuruick, I Weiter > I Abbrechen

4. Nun startet das Installationsprogramm und zeigt lhnen in zwel
aufeinanderfolgenden Fenstern Hinweise zur Installation und die
aktuelle Lizenzvereinbarung zum Programm. Durch Bestétigen
der Texte mit dem Knopf ‘Weiter’ bzw. ‘Ja’ gelangen Sie in das
Fenster mit den Lizenzangaben. Hier tragen Sie bel ‘Name:’ den
auf der zweiten Installationsdiskette aufgedruckten Lizenznamen
ein. Achten Sie hierbel darauf, da? auch die GrofR- und Klein-
schreibung dem Diskettenaufdruck entspricht. Bel ‘Firma:’ kon-
nen Sie irgendetwas eintragen, das Feld darf nur nicht leer blei-
ben. Unter ‘Seriennr.;” tragen Sie die auf der Diskette aufge-
druckte Lizenznummer ein. Durch Driicken des Knopfes ‘Weiter
>’ gelangen Sie in das nachste Fenster.

5. Hier legen Sie fest in welchen Ordner toccata auf Ihrer Festplatte
installiert werden soll. Um den automatisch vorgeschlagenen
Ordner zu verandern, klicken Sie auf den Knopf ‘ Durchsuchen’
und geben dort den gewtinschten Ordner an. Durch direkte Einga
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be eines Ordnernamens im dabei erscheinenden Textfeld kénnen
Sie dabei auch einen neuen Ordner fur das Programm erzeugen.

6. Nach der Bestétigung des gewuinschten Programmordners mit dem
Knopf ‘Weiter >’ beginnt das Installationsprogramm damit die
Dateien von der Diskette auf Ihre Festplatte zu kopieren. Nach ei-
niger Zeit fordert Sie das Installationsprogramm auf die Diskette
Nr. 2 einzulegen. Nach erfolgreichem Abschlul? der Installation
einscheint ein Fenster, in dem Sie auswahlen kdnnen, ob toccata
gleich gestartet werden soll. Sie kbnnen Sie zusétzlich auch die
Liesmich-Datei mit den neuesten Informationen zum Programm
anzeigen lassen.
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3 Entdeckungsreise

Einleitung

Vorschau

3 Entdeckungsreise

Im Laufe der folgenden Entdeckungsreise durch Ihr neues Notensatz-
programm werden Sie anhand von zwel Beispielsétzen die wichtig-
sten Funktionen und Mdglichkeiten von toccata transkription ken-
nenlernen. Die beiden Beispiele sind dabel so gewéahlt, dal3 die mei-
sten Ublicherweise auftretenden Schwierigkeiten vorkommen, so dal3
Sie sich bei der Eingabe eigener Stiicke direkt an den hier vorge-
stellten Verfahren orientieren kdnnen.

Nach der Eingabe der beiden Stuicke trennen sich dann kurzzeitig die
Wege fur die Spieler von Steirischer Harmonika und vom Clubmo-
dell. Die Vorgehensweise fur die automatische Erstellung der Tabu-
latur aus den eingegebenen Noten wird fur die beiden Instrumente
getrennt beschrieben.

Den letzten Teil der Reise, bei dem die eingegebenen Noten und die
erstellte Tabulatur schliefflich ausgedruckt werden, kdnnen beide
wieder gemeinsam zuricklegen.

3.1 Noteneingabe

Als erstes Beispiel, an dem Sie gleich sehen werden, wie schnell und
einfach Sie Ihre Noten in toccata eingeben konnen, haben wir die
nachfolgend abgedruckte Studentenpolka ausgesucht.
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Studentenpolka

Volksweise

—=

z
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Das Beispiel ist so gestaltet, dald Sie mit nur geringem Arbeitsauf-
wand die nachfolgenden Kochrezepte sofort in die Tat umsetzen
kénnen und so bereits wahrend des Lesens lhr erstes Stiick gesetzt
haben.

. Direkt nachdem Sie toccata transkription zum ersten Mal gestartet
Eroffnungs-  haben, bietet sich Ihnen folgendes Bild:

bildschirm

WOCCATA TIAMEKISTTHIN § 1 - aislies
Doni Swww Jat Sowbcl Engsba Leoul Hife

= HE‘QB i BB @ Moten Sndem

Stanme 1: Hiztamadi | T3z | "rosEFTANERCHT d

g

mﬁ?
Breeiibhok as sussobl kimaas -~
E Bigokies Sie de Cazonldeng e = ==
I
% L] e | H A S e
T T ]

Bo| FilRimlm ] esimler | mlRialRi] |

lrot. St S el S e S L R e e ]

Bild 3.1: Ero6ffnungsbildschirm von toccata

Die Kurzanleitung konnen Sie sofort lesen, Sie kdnnen sie aber auch
spater immer noch Uber HILFE ¢ KURZUBERSICHT aufrufen.
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Toccata ladt nach dem Starten immer automatisch das zuletzt bear-
beitete Werk. Wenn das Programm neu instaliert wurde, handelt es
sich dabei -wie abgebildet- um die Hiatamadl-Polka.

Wenn Sie mit den Cursortasten [t], [<], [{] und [=] etwas herum-
spielen, werden Sie zuerst feststellen, dal3 immer ein Zeichen rot
dargestellt wird. Dieses Zeichen ist dann aktiv. Das heil, es kann
Uber Tastendruck, Mausklick oder in seinem zugehérigen Parameter-
fenster (Aufruf mit oder (lber SYMBOL » PARAMETER) verandert
werden.

Die néchste Entdeckung erwartet Sie, wenn Sie in einer Notenzeile
Uber den Bildschirmrand hinauslaufen. Die Zeilen werden dann ein-
fach weitergeschoben, sie sind also praktisch unendlich lang, solange
Sie sich in der momentan angezeigten Konzeptansicht von toccata
befinden.

Um nun eigene Grof3taten zu vollbringen, missen Sie zuerst ein neu-
es Werk anlegen. Hierzu klicken Sie mit der Maus auf DATEI und in
dem dann erscheinenden Untermenti auf NEU. In Zukunft ist so etwas
immer in der Form DATEI « NEU beschrieben.

Daraufhin erscheint ein Fenster in dem Sie die Grundeinstellungen
flr den ersten Takt eingeben kénnen.

Parameter von Takt Nr. §1 |

— Metrum Yorzeichen

- IB_ ! |4_ Keines ﬂ#

[ l,
coe
— Schlussel
|"|F'iulins-::hli.issel .l“ [ 8ba oktavierend
—Zahlung
Musikal. Z3hlung #|1 [~ Takt nicht mitzdhlen

Gliederungszeichen Mr.: lﬂ
0K | Abbuch| Hife | Takestriche Haus

Neues Werk
anlegen

Takt-
parameter
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Noten
eingeben

Hierzu gehort neben Taktart und Tonart auch der verwendete Noten-
schlissel und Angaben zur Taktzdhlung bzw. Gliederungszeichen.
Fur unser Beispiel mussen Sie hier nur bei Metrum % eintragen und
die Vorzeichen unveréndert auf ‘Keines' stehen lassen. Diese Vorga-
ben Ubernimmt toccata dann unveréndert von Takt zu Takt solange
Sie nicht von Hand einen Takt- oder Vorzeichenwechsel einfligen.
Uber die Menifunktion TAKT ¢ PARAMETER kdnnen Sie diese Ein-
stellung spéter jederzeit noch verandern.

So, jetzt kdnnen wir endlich mit dem Noteneingeben anfangen. Dabei
gibt es drel verschiedene Mdoglichkeiten: Mit der Computertastatur,
mit der Maus auf der Bildschirmklaviatur und Uber ein angeschl osse-
nes MIDI-Keyboard.

Als einfachste und vielfach auch schnellste Eingabevariante wird im
Rahmen dieser Entdeckungsreise die Eingabe Uber die Computerta-
statur beschrieben.

Einziger Nachteil dieser Eingabevariante ist, da3 Sie sich merken
mussen, welche Taste welcher Notenhdhe entspricht. Doch daflr gibt
es glucklicherweise die am Bildschirm eingeblendete Tastaturscha-
blonen und ein paar Eselsbriicken.

—N Q_ W_ E_ R, |T. |Z- U= |12 02 P2 g2 |~ «

— e - i _ _ _ _ _ _ _ _ I+

3 A—l!S—IID—F G| Hg J=| Kel Lo 0] Ah §

S | s | S | W | Wi | S | S | S | S | A | S LA\
>=/ Y=/ X=  c= V= BT N=% M=% ; -

{} <3 = = - - - ?

m— am— ammm— amm— ammm—. am—. ammm—m. ammm—m. am— v  as—

Strg Alt Anzeige neu zeichnen Alt Gr Strg

Bild 3.22 Notenhthen bei der Standard-Tastaturbelegung
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Wie Sie erkennen kdnnen stehen IThnen mit den drei Reihen Buchsta-
bentasten IThrer Computertastatur gleichzeitig in aufsteigender Rei-
henfolge Tonhdhen tber drei Oktaven zur Verfligung. Die Tone mit
gleichem Namen sind dabei immer schrég Ubereinander angeordnet.
Als kleine Eselsbriicke fir den Anfang kdnnen Sie sich merken, dal3
die Tasten [E], [F] und [G] den erzeugten Tonnamen entsprechen.

Mit der anderen Hand geben Sie Uber die Zahlentasten die Tonlange
und Vorzeichen vor den Noten an. Hier habiert sich die Tonlénge
von Taste zu Taste, von Ganze auf Halbe, auf Viertel usw. Mehrma-
liges Driicken der Tasten erzeugt punktierte Noten. Noten, die Uber
den Takt hinausragen wirden, werden automatisch auf die noch zur
Verfigung stehende Lange gekirzt. Im 2/4-Takt kdnnen Sie also
auch mit der Taste [ 1] hochstens eine halbe Note eingeben.

Symbol tiefer
Notenhals langer

Symbol héher
Notenhals kirzer

Num  / X - o Symbol nach links

7 8 9

b ; § _ Symbol nach rechts
+ @

4 N* 5ﬁ* eﬁ*
AR

1o ZJ* 3J* _ Parameter
Enter anzeigen

O Pause o
V____\

Halsrichtung wechseln

* mehrfaches Driicken der Notenwerttasten punktiert die Note

Bild 3.3: Tastaturbelegung des Zahlenblocks
Um kompliziertere Notenldngen einzugeben, miissen Sie nur auf den

Knopf “I in der Kopfzeile klicken, der immer den Notenwert
der aktuellen Note anzeigt. Es erscheint dann ein Fenster, in dem Sie
zum Beispiel Triolen vorgeben kénnen.

Tonlangen
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Vorzeichen

Pausen

Akkorde

Noten l6schen

Zur Eingabe von Vorzeichen dienen die Tasten

fur das Kreuzvorzeichen, zweimal driicken liefert ein
Doppelkreuz, dreimal 16scht das Vorzeichen wieder.

fur ein Auflésungszeichen, zweimal driicken entfernt das
Zeichen.

far ein b, zweima dricken liefert ein Doppel-b, dreimal
[6scht das V orzeichen wieder.

Die Vorzeichen konnen genauso auch Uber die Tasten des Zahlen-
blocks eingegeben werden. erzeugt dann ein b, ein Auflo-
sungszeichen und [9] ein Kreuzvorzeichen.

Mit der Taste [0] erzeugen Sie eine Pause. Die Lange der Pause wird
wie bei den Noten mit den Ubrigen Zahlentasten eingestellt.

Mit der Leertaste geben Sie toccata zu verstehen, daf3 die néchste
eingegebene Note als weitere Akkordnote auf die gleiche Zahlzeit
gesetzt werden soll.

Schon nach wenigen EingewOhnungsminuten werden Sie den enor-
men Geschwindigkeitsgewinn im Vergleich zu einer Eingabe mit der
Maus bemerken.

Da sich auch ale tUbrigen Sonderzeichen und Symbole sehr effizient
Uber die Tastatur eingeben lassen, beschrénken sich die meisten er-
fahrenen Setzer fast ausschliefdlich auf die Computertastatur, was
ihnen den zeitraubenden Wechsel zwischen Keyboard, Maus und
Tastatur erspart.

Es lohnt sich daher in jedem Fall sich die Zeit zu nehmen, um diese
Eingabeform etwas zu Uben. Sie werden damit schon bald zu er-
staunlichen Resultaten kommen.

Nun kann es also endlich losgehen:

Zuerst sollten Sie mit der Taste alle beim Ausprobieren einge-
flgten Noten und Takte wieder herausl dschen.

Dann kénnen Sie mit der Taste die erste Note einfuigen, das g'.
Mit der Taste verwandeln Sie die Note in eine Achtelnote. Als
néchstes Driicken Sie die Leertaste um die zweite Akkordnote einzu-
geben. Nach Driicken der Taste [D] erscheint diese unterhalb der
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ersten Note am selben Notenhals. Die Tonlange wird dabei automa-
tisch von der vorher eingegebenen Note bernommen.

Wenn Sie jetzt mit der Taste die néchste Note eingeben, kdnnen
Sie beobachten, dal3 toccata automatisch das Achtelfahnchen in ei-
nen Achtelbalken verwandelt. Mit der Taste koénnen Sie Balken
wieder auftrennen oder Balken verbinden.

Jetzt missen Sie nur noch mit der Taste die letzte Note eingeben
und schon ist der erste Takt vollstandig.

Folgende Tastendriicke waren hierzu notwendig:

{)

i I —

i,

d[L]g S[L]f

[L] steht hierbei fir [Leertaste]

Daes sich bel dem ersten Takt um einen Auftakt handelt, miissen Sie
verhindern, dal3 die néchste Note noch in den gleichen Takt gedruckt
wird. Sie konnen dazu entweder den Menlpunkt TAKT e TAKT
UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEREN anklicken oder einfach die Taste []
driicken. Toccata fillt dann diesen Takt nicht mehr vollstandig auf,
sondern betrachtet ihn als Auftakt.

Den Taktstrich, der die ersten beiden Takte voneinander trennt, hat
toccata schon mit der ersten eingegebenen Note automatisch an das
Taktende gesetzt. Auch ale weiteren Taktstriche werden in toccata
automatisch eingetragen und zwar immer an das Ende eines jeden
Taktes.

Um den in der Vorlage vorhandenen Doppelstrich am Anfang des
zweiten Taktes zu setzen, wahlen Sie den Menlpunkt TAKT e
TAKTSTRICH oder driicken die Tastenkombination + [T] nach-
dem Sie die ersten Noten des zweiten Taktes gesetzt haben.

Balken

Auftakt

Taktstriche
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Taktstrich =
e e
CREN L = || =
(normal) # nomal =}
- w.-._rgh. = € doppelt =}
" einfach = Cwdh. =
Cwidh di = C Ende =]
Cseano  =§
Cgest. =
" wdh. di =
[ ok | abbuch | Hike | Platz |

Klammer/
Haus

In dem dabei erscheinenden Fenster wéhlen Sie das Wiederholungs-
zeichen fUr den vorderen Taktstrich aus.

Das weitere Vorgehen ist jetzt ausgesprochen einfach: Aus der ein-
geblendeten Tastaturschablone am Bildschirm kdnnen Sie erkennen,
mit welchen Tasten Sie die weiteren Noten eingeben kdnnen.

Erst in Takt 8 kommt wieder eine Neuigkeit: Hier beginnt das Haus 1
(auch Voltenklammer genannt). Uber den Menlpunkt TAKT ¢ HAUS
oder die Tastenkombination + offnen Sie ein Fenster, in
dem Sie sich beliebige Hausvarianten zusammenstellen kénnen.
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Hausform |
" kein Haus
% Haus:
— Beschnftung
" keine Beschriftung
£
| 2. 9
" Text: I
i ex i Schrift
¥ Strich oben _I
I Strich hinten Arial 3 pt
Hohe uber Zeile: !1 0 pt

Hohe dez Hauses:

[+ Hohenautomatik

oKk | Abbuch| Hite |

Bei Hausern, die nur Uber einen einzigen Takt gehen, kdnnen Sie
diese noch schneller tiber die Tastenkombinationen + [1] bzw.
+ [2] fur Haus 1 bzw. 2 eingeben.

Drei Takte spéater kommt dann als letzte Besonderheit noch ein Me-
trumwechsel vor. Diesen konnen Sie durch Auswéhlen des
Menlpunktes TAKT ¢ METRUMWECHSEL EINFUGEN oder Driicken
der Tastenkombination [&] + [ ] im letzten % Takt einfligen.

Taktwechsel
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Eingabefehler
korrigieren

Noten andern

Parameter: Metrumwechszel I

— Ausrnichtung

- &+ Ziffern
Hohe: T
]l] E Fo

[~ werbergen
Auzrichtung: |26 pt - (B R

Zahler: |5
4

Menner: als  + Ziffer
[ YorschlaggroBe " Symbol

" werbergen

T astaturkurzel:

Shift 7 \am Takkanfang
ift+

* am Taktende

[1].9 I Abbruch Hilfe

Sie missen hierzu nur bei Zahler eine 2 eintragen und das Fenster
mit dem Ok-Knopf schlief3en.

Sollten Ihnen wahrend der Eingabe lhrer Noten Fehler unterlaufen,
so kdnnen Sie diese auf folgende Arten korrigieren.

Eine falsche Tonlange verbessern Sie einfach durch Drlcken der
Taste fUr dierichtige Tonlange.

Hat die soeben eingegebene letzte Note eine falsche Tonhohe, so
konnen Sie die Note mit den Tasten oder |6schen und statt
dessen die richtige Tonhohe eingeben.

Wenn Sie den Fehler erst spéter feststellen, konnen Sie mit den Ta-
sten [<] und [=] zu der falschen Note laufen. Der Knopf

Eingabe

in der Kopfzeile dndert sich dann in

MNoten andern

. Das Driicken von Tonhohentasten er-
zeugt jetzt keine neuen Noten mehr sondern andert die Tonhohe der
momentan aktiven roten Note.
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Mit diesen Informationen miften Sie jetzt in der Lage sein, den Weg
bis zum Ende der Studentenpolka alleine zu finden.

Uber den Mentipunkt DATEI e SPEICHERN bzw. DATEI e SPEICHERN
UNTER konnen Sie lhre Arbeit auf der Festplatte sichern und so ein
spateres Weiterarbeiten konservieren. Die gespeicherten Dateien
konnen Sie spater mit der Mentfunktion DATEI e LADEN wieder 6ff-
nen.

Bevor Sie nun voller Ungeduld die eingegebenen Noten in eine Ta-
bulatur verwandeln, lohnt es sich noch schnell einen Blick auf das
zweite Beispiel zu werfen.

——

Speichern

D) u-r-

Wichtige Neuigkeiten sind hier die auftretende richtige Zweistim-
migkeit, bei der die zweite Stimme mit eigenen nach unten gerichte-
ten Halsen notiert wird und die Artikulationszei chen wie Bindebogen
oder Staccatopunkt.

Zualererst missen Sie wieder ein neues Werk anlegen. Vergessen
Sie nicht vorher Ihre bisherigen Taten zum Beispiel mit +
Zu speichern.
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3 Entdeckungsreise

M ehr stim-

miges Setzen

Die Oberstimme kdnnen Sie bereits problemlos wie im vorhergehen-
den Beispiel schreiben. Folgende Tastendriicke sind hierfir nétig:

- 11 I - |

-

qgegk

==
g ewbq j hgdk j |

=] I
i 1gj k304

—
i

qgegk lg]j

Um nun die Unterstimme zu schreiben, laufen Sie mit der Cursortaste
oder mit der Tastenkombination + zuriick an den An-

fang. Durch Anklicken des Knopfes Noten andern ‘ oder
einfacher mit der Tastenkombination + wechseln Sie im
ersten Takt in den Noten schreiben-Modus.

In der toccata-Kopfzeile erscheint dann wieder der Knopf _~|J
Diesen Knopf klicken Sie an, um auf zweistimmige Eingabe umzu-
schalten. Alternativ hierzu konnen Sie auch die Menufunktion

EINGABE ¢ MEHRSTIMMIGES SETZEN verwenden.

Die Eingabe der Noten funktioniert genauso wie bei der Oberstimme.
Die Halsrichtungen stellt toccata dabel automatisch richtig.

= ] = [ = M = |

g3

Unvollstan-
digeMehr-
stimmigkeit

— |

5hgfg3 f

d g4d f3 g4f d3 d g4d f3 g4f d3

Erst im letzten Takt wird es bei der zweistimmigen Schreibweise
etwas schwieriger, da der Takt hier bis zum Doppelstrich nur drei
Achtel lang sein darf. Wenn Sie hier versuchen wie bel den anderen
Takten das € der Unterstimme zu setzen, fullt toccata zuerst die
erste Stimme mit einer Achtelnote auf. Diese Note kénnen Sie bei-
spielsweise mit der Taste |6schen. Wenn Sie in diesem Takt in
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den Noten schreiben-Modus wechseln, miissen Sie toccata zuerst mit
der Taste angeben, dal3 die Oberstimme bereits vollstéandig ist.
Die néachste eingegebene Note wird dann automatisch in die Unter-
stimme gesetzt.

Fur die fehlenden Artikulationszeichen missen Sie wieder ganz an
den Anfang des Stiickes zuriicklaufen und dort die Symbole mit den
entsprechenden Tastenkombinationen einfiigen. Bei gedriickter [&]-
Taste zeigt die Tastaturschablone am Bildschirm welches Symbol mit
der Tastenkombination [&] + [Taste] auf der momentan aktiven roten
Note eingefiigt wird. Fir den Bogenanfang auf der ersten Note driik-
ken Sie beispielsweise [&] + [Q]. Wenn sich die Maus iiber einer
Taste der Tastaturschablone am Bildschirm befindet, wird in der
Ful3zeile die entsprechende Taste und eine kurze Beschreibung des
damit erreichbaren Symbols angegeben. Durch mehrfaches Driicken
der Tastenkombination lassen sich oftmals verschiedene Formen
eines Symbols durchprobieren.

Um den Bogenanfang an den Notenhals zu setzen, tasten Sie mit der
Taste [,] die voreingestellten Bogenpositionen durch. Selbstver-
sténdlich kdnnen Sie den Bogenanfang, genauso wie alle anderen
Symbole, auch mit der Maus oder mit den Taste (nach rechts),
(-] (links), [x] (oben) und [=] (unten) an beliebige Positionen ver-
schieben.

Fir das Bogenende steht |hnen die Tastenkombination [&] + (W] zur
Verfuigung und fiir den Staccataopunkt [&] + [A]. Mit diesen Infor-
mationen konnen Sie dann den ersten Teil des Stlickes fertigstellen.

Falls Sie spéter einmal die gesuchten Symbole in der Tastaturscha-
blone nicht finden, kdnnen Sie auch unter dem Mentpunkt SYMBOL e
ARTIKULATION EINFUGEN, SYMBOL e DYNAMIK EINFUGEN oder
SYMBOL e EINTRAGUNGEN EINFUGEN suchen.

Fir den zweiten Teil missen Sie nur noch wissen, dal? Sie den not-
wendigen Vorzeichenwechse mit der Menifunktion SymMBOL e
VVORZEICHENWECHSEL EINFUGEN oder mit der Tastenkombination
(2] + [[] setzen konnen.

Artikulations-
symbole

Symbole
verschieben

Vor zeichen-
wechsegl



28

3 Entdeckungsreise

Parameter: Yorzeichenwechsel I

— Ausrichtung

Ausrichtung: I pt # 1 | | 3 i

[ Alte Yorzeichen auflosen

€ wor aktueller Position

[~ ¥orzchlaggriBe " nach aktueller Position
I .
T astaturkurzel: baeh Takiahich
Shift+.

ok I Abbruch Hilfe

Im dabei auftauchenden Fenster kénnen Sie auswéhlen, ob der Vor-
zeichenwechsel vor oder hinter dem aktuellen Symbol oder am Be-
ginn des néchsten Taktes stehen soll.

2

Wenn Sie den Knopf === in der toccata-Kopfzeile auf zweistimmi-
ger Eingabe belassen, kénnen Sie auch taktweise immer hintereinan-
der zuerst die Oberstimme und danach die Unterstimme eingeben.
Auf diese Weise kénnen Sie sehr schnell das gesamte Stiick fertig
eingeben.

Wir haben jetzt zwei verschiedene Notenbeispiele zur Verfligung,
aus denen wir nun im folgenden Tabulaturen erzeugen kdnnen. Da
sich das Vorgehen fir Steirische Harmonika und das Clubmodell
dabei deutlich unterscheiden, trennen sich hier die Wege. Die Tabu-
latur fur Steirische Harmonika entsteht gleich im Anschluf3, Clubmo-
dell-Liebhaber bléttern einfach zum Kapitel 3.3 auf Seite 33 weiter.

3.2 Tabulatur fur Steirische Har monika

Zur Erstellung einer Tabulatur fur Steirische Harmonika analysiert
toccata nacheinander Takt fur Takt die Harmonik der eingegebenen
Melodie. Anhand dieser Analyse wird festgelegt, welche Takte auf
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Druck und welche besser auf Zug gespielt werden. Anschlie3end
geht toccata nacheinander die Noten durch und sucht sich die Taste,
auf der diese Note bel Druck bzw. Zug liegt. Dabei sucht toccata
zuerst auf der der Tonart entsprechenden Hauptreihe. Wenn sich der
bendtigte Ton hier nicht findet, sucht toccata in den benachbarten
Tastenreihen. Sollte sich der gesuchte Ton auch nicht auf der ent-
ferntesten Reihe finden, Ubergeht toccata diesen Ton und zeigt in
einer kurzen Meldung die Nummer des Taktes an, in der sich die
Note befindet.

Die eigentliche Hauptaufgabe von toccata transkription, die Erzeu-
gung der Harmonikatabulatur, benétigt nach der Eingabe der norma-
len Klangnotation nur noch einen einzigen Funktionsaufruf. Mit der
Mentfunktion STIMME ¢ TRANSKRIPTION STEIRISCHE HARMONIKA
erzeugen Sie aus den eingegebenen Noten eine Tabulatur fir Steiri-
sche Harmonika.

T abulaturtranzkription fur Steirische Harmonika

—Wandle
Stimme: TRANS Originalstimme

Ub h
Bealeituric emehmen von

v Artikulation

Inztrument beschreiben I ¥ Fingersatz [Ziffern)

¥ Yortragzbezeichnungen
W Liedtext. Worte

v Akkordzymbole

Darstellungsvyarianten [+ Sonstige Eintragungen

Begleitzeichenschrift |

[

Klassisch 3.+4. Reihe: Doppelkieuze vorangestellt

0K | Abbuch | Hife |

Es erscheint ein Diaogfenster, in welchem Sie adle erforderlichen
Angaben zur Umsetzung in Griffschrift machen kénnen.
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3 Entdeckungsreise

In dem Aufklappfenster Begleitung finden Sie unterschiedliche Be-
gleitmuster fir die erstellte Griffschrift. Abhdngig vom Metrum des
ersten Taktes des Musikstiickes stehen hier Begleitmuster flr gerade
und ungerade Taktarten zur Verfiigung. Das Symbol X steht hierbei
fur den Bafdton der Hauptreihe, das kleine x fir den Akkord der
Hauptreihe, das Symbol Y fur den Wechselbal’ (Quint). In der Trans-
kription werden dann naturlich die richtigen Buchstaben fur die ent-
sprechenden Reihen verwendet (z.B.Bbb|A bb]|..).

Als néchstes missen Sie aus den vorhandenen Darstellungsvarianten
die gewunschte heraussuchen. Die entsprechende Liste enthélt sechs
verschiedene Notationsformen, die sich jeweils im Notenbild der
dritten und vierten Reihe unterscheiden. Einen Uberblick liefert Ih-
nen die folgende Tabelle und zwel Notationsbeispiele:

Begleitung
Dar stellungs-
varianten
Reihe
1.
2.
3.
4.

Notationsform

klassisch Modern 1 Modern 2 Modern 3 Modern 4 Modern 5

e U @ O e U e U e o e ©

o6 o5 e e e -5 e

Notationsbeispiele

V ariante Klassische Notation:
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Variante: Notationsform Modern 5:

Unter Ubernehmen von kénnen Sie auswahlen, ob zum Beispiel im
Notentext enthaltene Bindebtgen oder Liedtext auch in der Tabula-
turstimme auftauchen soll.

Mit dem Knopf Instrument beschreiben koénnen Sie das Instrument
angeben, fir welches die Tabulatur erstellt werden soll. Thnen stehen
dabei bereits vordefiniert die gebréduchlichsten Harmonikastimmun-
gen zur Verfugung. Sollte sich Ihr Instrument nicht in der Auswahl
befinden, so kénnen Sie sich Ihr Instrument in diesem Fenster auch
selbst zusammenstellen. Hinweise hierzu finden Sie unter Instrument
definieren auf Seite 56.

Gelegentlich kann es auch hilfreich sein, an Stelle des eigenen In-
struments ein anders gestimmtes Instrument fir die Transkription
heranzuziehen. Durch die Einstellung einer B-Es-As-Des-Harmonika
koénnen Sie beispielsweise erreichen, dal’ ein eingegebenes Stiick in
Es-Dur in der Tabulatur vornehmlich auf die Hauptreihe gespielt
wird. Auf diese Weise kénnen Sie sich die ansonsten notwendige
Transposition in eine auf Threm Instrument zur Verfligung stehende
Tonart sparen. Das Stiick erklingt jetzt allerdings nicht mehr in Es-
Dur, sondern in der Tonart, die der Hauptreihe lhres Instrumentes
entspricht.

B egleitzeichenzchrift

Mit dem Knopf kénnen Sie die Schrift
andern, die zur Darstellung der Bafl3buchstaben verwendet wird. 1h-
nen stehen hierzu alle unter Windows installierten Schriften in allen
Schriftgrofden zur Verfugung.

ss==

I nstrument
auswahlen

Begleit-
zeichenschrift
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3 Entdeckungsreise

Balgfihrung

Durch Schlief3en des Dialoges mit dem Ok-Schalter beginnt die
Transkription. Falls ein Ton in der Vorlagenstimme auf der einge-
stellten Harmonika nicht verfiigbar ist, so erfolgt eine entsprechende
Meldung. Ansonsten wird die von toccata erstellte Transkriptions-
stimme unter der vorhandenen Stimme am Bildschirm angezeigt.

Bel der Transkription bestimmt toccata aufgrund der Tone die Har-
monien und ermittelt daraus die Balgfiihrung (Zug und Druck). Je
nach Komplexitdt des Musikstiickes kann es vorkommen, daf? die
Harmonien nicht eindeutig sind und die Balgfiihrung nicht richtig
erkannt wurde. Die Melodietdne wéren dann trotzdem richtig, ledig-
lich die BalRbegleitung ware falsch. In diesem Fall und auch aus an-
deren, spieltechnischen Griinden kann eine Anderung der Balgfih-
rung sinnvoll sein.

Um nachtréglich die Balgfihrung taktweise zu wechseln, stehen Ih-
nen zwei Tastenkombinationen zur Verfigung: Wenn Sie in der
Griffschriftstimme stehen und die Tasten [&] + + [Z] driicken
wird der aktuelle Takt der Stimme auf Zug gespielt. Driicken Sie statt
des [Z] ein [D] so wird der Takt auf Druck umgesetzt. Es &ndern sich
jeweils die Griffschriftnoten und der Balgstrich unter dem Takt. Den
gleichen Effekt kdnnen Sie auch mit den Knopfen E4XE und E4IE in
der Kopfzeile erzeugen. Um die Balgfuhrung fur die aktuelle Note
bzw. den Akkord auf dieser Z&hlzeit zu andern, kbnnen Sie entweder
E1E]
die beiden Kndpfe daneben P94 und ‘44¥ verwenden oder Sie
benutzen die Tastenkombinationen + [o] + + bzw.
(D]

Manchmal kann es spieltechnisch vorteilhaft sein an Stelle des von
toccata vorgeschlagenen Griffs einen Ton auf einer anderen Reihe zu
]I

spielen. Uber den Knopf J.'..'.'!!J konnen Sie die verschiedenen auf
dem eingestellten Instrument vorhandenen Griffalternativen durch-
probieren und sich so fir die gilinstigste entscheiden. Verandert wird
dabei die aktive, rote Note. Gibt es keine Alternative, so ist die
Funktion ohne Wirkung.
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Fur weitere Anderungen wie zum Beispiel BaRlaufe konnen Sie ein-
fach die Symbole der transkribierten Stimme andern. Dazu rufen Sie
die Parameter des aktiven (roten) Symbols Uber den Menlpunkt
SyMBOL « PARAMETER auf und kénnen dort alle gewtinschten Ande-
rungen durchfihren.

Um zusétzliche Baldtone zu setzen, fligen Sie ein neues Buchstaben-
symbol mit der Tastenkombination [&] + [O] ein. Die dabei verwen-
dete Schrift kdnnen Sie unter EINGABE e Schriften e STANDARD
BUCHSTABEN vorgeben.

3.3 Tabulatur fur Harmonika Clubmodédll

Wahrend toccata bei der Tabulaturerstellung fur Steirische Harmo-
nika die Begleitakkorde aus der Melodie ermitteln kann, sollten Sie
fUr die Begleitung beim Clubmodell aufgrund der méglichen hdheren
Komplexitdt noch zusétzliche Angaben zur Bald- und Akkordbeglei-
tung in den Noten machen. Die gewiinschten Bafttne und -akkorde
geben Sie dabel sehr einfach mit dem Akkordsymbole-Modus von
toccata ein.

Mit der Menufunktion SYMBOL ¢ AKKORDSYMBOLE EINFUGEN bzw.
mit der Tastenkombination + gelangen Sie in diesen Mo-

Noten &@ndern : :
dus. Der Knopf in der Kopfzeile von

toccata zeigt daraufhin L S . Bis Sie wieder
mit einer der Cursortasten [=] oder [=] in den Noten dndern-Modus
zurickwechseln, gilt damit eine andere Tastenbelegung. Diese neue
Tastenbelegung wird ebenfalls auf der am Bildschirm angezeigten
Tastaturschablone dargestellt.

Mit den Buchstabentasten kénnen Sie auf diese Weise die Akkorde
Uber der roten Einfiigemarke angeben und mit [<] und den Buchsta-
bentasten die Baldttne. Wenn Sie die Leertaste driicken, rickt die
Einfligemarke um den Notenwert weiter, der in den Kndpfen

P Do Dd Pd. Pd o [2H

in der Kopfzeile angegeben ist.

Baldlaufe

Akkord-
symbole
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()

7

c D E

C
LS e =

Darstellung
der Akkord-
symbole

f

[Ceertaste] [Ceertaste]  [Leertaste] [Leertaste] [Leertaste] USW.

Mit der Taste kénnen Sie die Akkordsymbole aus dem vorherge-
henden Takt Ubernehmen und so sehr schnell sich wiederholende
Begleitungen eingeben.

Die Darstellung der Akkordsymbole kénnen Sie beeinflussen, wenn
Sie mit der - Taste das Parameterfenster des aktiven, rot darge-
stellten Akkordsymboles aufrufen. In diesem Fenster kénnen Sie
neben vielen Einstellungen zum aktuellen Akkordsymbol auch tber
den Knopf Akkord/Griff-Darstellung ein Fenster aufrufen, in dem Sie
die Darstellungsart der Akkordsymbole verandern kénnen. Naheres
hierzu finden Sie unter Akkordsymbole auf Seite 49.

Zur Eingabe der Akkordsymbole in das Beispiel des vorherigen Ka-
pitels sind nur wenige Tastendriicke notwendig. Im nachfolgenden
Bild sind anfangs die erforderlichen Tasten jeweils unter der Note
angegeben. Zum Nachvollziehen des Beispiels miissen Sie zu Beginn

I
mit dem Knopf ¥ oder mit der Funktionstaste die Schritt-
weite fir das Weiterriicken auf Achtel stellen. Durch Driicken der
Leertaste oder der Taste springen Sie danach jeweils um eine
Achtel weiter zur néchsten Eingabeposition. Mit der Taste kon-
nen Sie die Begleitung des vorhergehenden Taktes in den aktuellen
Takt Ubernehmen.
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Nachdem nun alle erforderlichen Vorarbeiten geleistet sind, miissen o
Sie nur noch mit der Meniifunktion STIMME s TRANSKRIPTION 1 ranskription
HARMONIKA CLUBMODELL die automatische Transkriptionsfunktion

aufrufen.
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T abulaturtranskription fur Harmonika Clubmodell

—wWandle

Stimme: Originalstimme

Ubermnehmen von

¥ Artikulation

¥ Fingersatz [Ziffern]

¥ ¥ortragzbezeichnungen
¥ Akkordsymbole

¥ Sonstige Eintragungen

Begleitung
* alphanumerizch [A. B, ._..]
¢ numerisch [1. 2. ..]

Instrument bezchreiben I

Begleitzeichenschrift ]

D arstellungsvarianten

Nulmaler Absztand der Basse zur Notenzeile, geschlossene Form Ti|

oK IAhhruchl Hilfe ]

Hier kdnnen Sie dann einstellen, ob die Begleitung mit Zahlen oder
Buchstaben angegeben werden soll und welche Sonderzeichen aus
der Klangschrift in die Griffschrift Gbernommen werden sollen.

In der Aufklappbox am unteren Ende des Fensters wahlen Sie zwi-
Darstellungs-  schen drei Darstellungsvarianten der Griffschrift aus. Sie kénnen
varianten dabei den Abstand der Bal¥linie zu der Notenzeile beeinflussen oder
eine Darstellung ohne Bafdinie und durchgezogene Taktstriche wah-
len.

Normaler Abstand der B&sse zur Notenzeile, geschlossene Form:

=2 = 1 o o )
T - R
A A A |lAaGalA acal A a G a

__ __ I




3.3 Tabulatur fur Harmonika Clubmodell

37

Grof3er Abstand der Basse zur Notenzeile, geschlossene Form:

e | e [ | N =
= et e e A
- -
A DA |AaGalA acal A __a G a |

Normaler Abstand der Bésse zur Notenzeile, offene Form, Begleitung
numerisch (als Zahlen):

Il
o
bt ]

(]
»

53745
T
TH1

N, g1

—I 7 = —1—]
' 1 z—te <1 |

> 17} | |

1

Groflder Abstand der Basse zur Notenzeile, offene Form, Begleitung
a phanumerich (als Buchstaben):

== T q.L T —
';!.V = .| le 7 F 3 |
A AA AaGa A aGa A a G a

. _ __ —____|

Uber den Knopf ‘Instrument beschreiben’ gelangen Sie in ein Dia-
logfenster, in dem Sie im Detail die auf Ihrem Instrument vorhande-
nen Tone und Akkorde angeben kénnen. Als Voreinstellung ist das
verbreitete Morino CF-Modell eingegeben. Genauere Informationen
zur Eingabe lhres eigenen Instrumentes finden Sie unter Instrument
definieren auf Seite 56.

I nstrumenten
-definition
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Begleit-
zeichenschrift

Balgfihrung

BalRlaufe

B egleitzeichenzchrift

Mit dem Knopf kénnen Sie die Schrift
andern, die zur Darstellung der Bafl3buchstaben verwendet wird. 1h-
nen stehen hierzu alle unter Windows installierten Schriften in allen
Schriftgrofden zur Verfugung.

Durch Schliefen des Dialoges mit dem Ok-Schalter beginnt die
Transkription. Falls ein Ton in der Vorlagenstimme auf der einge-
stellten Harmonika nicht verfligbar ist, so wird dieser Ton in der Ta-
bulatur grau angezeigt. Ansonsten wird die von toccata erstellte
Transkriptionsstimme unter der vorhandenen Stimme am Bildschirm
angezeigt.

Bel der Transkription bestimmt toccata aufgrund der als Akkord-
symbole angegebenen Tone und Akkorde die Harmonien und ermit-
telt daraus die Balgfihrung (Zug und Druck). Falls Sie aus spieltech-
nischen Grinden die Balgfiihrung nachtréglich éndern wollen, geni-
gen wenige Tastendriicke.

Um nachtréglich die Balgfihrung taktweise zu wechseln, stehen Ih-
nen zwei Tastenkombinationen zur Verfigung: Wenn Sie in der
Griffschriftstimme stehen und die Tasten [&] + + [Z] driicken
wird der aktuelle Takt der Stimme auf Zug gespielt. Driicken Sie statt
des [Z] ein [D] so wird der Takt auf Druck umgesetzt. Es &ndern sich
jeweils die Griffschriftnoten und der Balgstrich unter dem Takt. Den
gleichen Effekt kdnnen Sie auch mit den Knopfen E4¥E und E4IE in
der Kopfzeile erzeugen. Um die Balgfuhrung fur die aktuelle Note
bzw. den Akkord auf dieser Z&hlzeit zu andern, kbnnen Sie entweder
E1E]
die beiden Kndpfe daneben P94 und ‘44¥ verwenden oder Sie
benutzen die Tastenkombinationen + [o] + + bzw.
(D]

Fir weitere Anderungen wie zum Beispiel BaRlaufe, die Sie noch
nicht in der Originalstimme as Akkordsymbole eingetragen hatten,
koénnen Sie einfach die Symbole der transkribierten Stimme andern.
Dazu rufen Sie die Parameter des aktiven (roten) Symbols Uber den
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Menlpunkt SymBOL ¢ PARAMETER auf und konnen dort ale ge-
wiinschten Anderungen durchfiihren.

Um zusétzliche Baldtone zu setzen, fligen Sie ein neues Buchstaben-
symbol mit der Tastenkombination [&] + [O] ein. Die dabei verwen-
dete Schrift kdnnen Sie unter EINGABE e Schriften e STANDARD
BUCHSTABEN vorgeben.

3.4 Ausgabe

Nachdem Sie nun am Bildschirm in zwei beliebig langen Notenzeilen
Ubereinander die Originalnotation und die zugehérige Tabulatur fur
Ihr Instrument erzeugt haben, kénnen wir uns als letztem Schritt dem
Ausdrucken zuwenden.

Dazu missen wir ein Layout erstellen. Das heifdt, wir missen die
Takte auf der Seite anordnen, vielleicht noch eine Uberschrift oder
Seitenzahlen einflgen. Dazu miissen Sie den Mentpunkt LAYOUT e
LAYOUT ERSTELLEN anwahlen.

L ayout
erstellen
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Layout erstellen

Layoutname: ]|

Erschemnungshld:

| Einzelsystem: Originalstimme _ﬂl

T aktzahlen:

| keine Taktzahlen l]| Komprist

Titelzeile

Gliederungszzeichen:

| keine

oK |Ahhmch] Hilfe ]

Hier kénnen Sie nun dem neuen Layout einen Namen geben, unter
dem Sie das Layout spéter in der Layoutauswahlbox

*KONZEPTANSICHT

2 wiederfinden.

In dem Aufklappfeld bel Erscheinungsbild wahlen Sie aus, ob Origi-
nalstimme oder Tabulatur aleine oder beide zusammen dargestellt
werden sollen. Wenn Sie mehrere Tabulaturen zum Beispiel mit un-
terschiedlichen Darstellungsvarianten aus den eingegebenen Noten
erstellt haben, stehen Ihnen hier entsprechend mehrere Stimmenkom-
binationen zur Verfligung.

In den beiden Feldern darunter kdnnen Sie Angaben zur Darstellung
von Taktzahlen und Gliederungszeichen machen. Bel den Taktzahlen
stehen Thnen dabel verschiedene Numerierungsabstande zur Verfi-
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gung und bei den Gliederungszeichen verschiedene Darstellungsfor-
men.

Die Eingabe der Gliederungszeichen, die zum Beispiel zur Kenn-
zeichnung verschiedener Teile eines Tanzes verwendet werden kon-
nen, erfolgt Uber die Menlfunktion TAKT e GLIEDERUNGSZEICHEN.
In dem auftauchenden Fenster konnen Sie einzelnen Takten Gliede-
rungsnummern bzw. -buchstaben zuordnen, die dann an den jeweili-
gen Taktanfang gedruckt werden.

Nach dem Schlief3en des Layout erstellen - Dialogs mit dem OK-
Knopf erscheinen die Noten auf dem Bildschirm, so wie sie ausge-
druckt wirden. In dieser Layoutdarstellung sehen Sie jetzt, wie die
Takte in gleich lange Zeilen aufgeteilt werden und wie diese Layout-
zeilen auf dem Notenblatt verteilt sind. Hier kdnnen Sie jetzt lhren
Wiinschen entsprechend Anderungen am &uReren Erscheinungsbild
der eingegebenen Noten vornehmen.

In der Auswahlbox rechts oben im Fenster wird jetzt der Name des

aktuellen Layouts angezeigt: XKavers Stimme =

Durch Anklicken des Pfeils daneben und Auswahlen aus der auftau-
chenden Liste kénnen Sie immer zur Konzeptdarstellung, in der Sie
die Noten eingegeben hatten, oder einem beliebigen Layout wech-
seln. Fur den Wechsel zwischen Layout und Konzept steht Ihnen
auch die Tastenkombination + [W] zur Verfuigung.

Mit den Kndpfen @ und @ koénnen Sie die Groéle der Noten-
darstellung auf dem Bildschirm beeinflussen, um zum Beispiel einen
groReren Uberblick zu erhalten oder sich Details ganz genau anzuse-

hen. Durch Driicken des Knopf konnen Sie zwischen der einge-
stellten VergroRerung und einer Ganzseitenansicht umschalten. Auf
diese Weise konnen Sie sehr schnell die Platzverhdltnisse auf der
Seite beurteilen.

Gliederungs-
zeichen

Dar stellungs-
wechsel

Zoom
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Bewegen im
L ayout

Textblocke

Sie kénnen auch hier im Layout herumlaufen und das jeweils aktive,
rot gezeichnete Symbol verandern oder verschieben. Dazu dienen
wieder die Cursortasten [=] und [=]. Mit den Tasten und
konnen Sie zwischen den mit Strichlinien abgegrenzten Layoutzeilen
wechseln. Bel Layouts, in denen Sie Originalstimme und Tabulatur
zusammen darstellen, besteht eine derartige Layoutzeile aus zwei
Notenzeilen. Innerhalb dieses Notenzeilensystems kdnnen Sie mit
den Tasten bzw. in die obere bzw. untere Zeile wechseln.
Selbstversténdlich konnen Sie auch hier alle Symbole mit der Maus
anklicken.

Bel grofderen Stucken, die auf mehrere Notenblétter verteilt werden,

konnen Sie mit den Kndpfen D , [> und <] zwischen den
vorhandenen Seiten wechseln.

Toccata hat bereits beim Erstellen des Layouts automatisch zwei
Uberschriften fur den Titel des Stiickes und fir den Komponisten
angelegt. Bevor wir uns jetzt tatséchlich ans Ausdrucken machen,
ware es natlirlich noch gut, diese vorformatierten Uberschriften mit
den richtigen Texten zu versehen. Dazu missen Sie nur auf die ge-
wiinschte Uberschrift Doppelklicken oder mit den Tasten und
zu den Layoutzeilen wechseln, die die entsprechende Uber-
schrift enthdlt. Sobald die passende Zeile rot ist, dricken Sie die
Entertaste und es erscheint folgendes Fenster:

Textblock bearbeiten

Uberschrify]

~| Abstande — [ Einmickung-

oben: Joo erste:

!I]_I]
unten: [18.0 links: II]_I]
;I] 1]

rechts:

s -"-Ausﬁchtung =

Fur Zeillenumbruche: Formatvorlage " links —Zeilenhohe
[Stral+[Enter] L“ " rechts & 1-zeilig
Arial 21 pt & zentriert 1 1/2-zeilig
o) " 2-zeilig
L " definiert [ﬁ

0K | Abbruch |  Hilke |

EFormat¥orlage loschen |

Schrift

alz Formatvorlage speicheml

Einztellungen al: Yorgabe speichern |
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Hier konnen Sie nun im linken oberen Eingabefeld den Text der
Uberschrift andern. Mit der Tastenkombination + konnen
Sie hier einen Zeilenumbruch einfiigen. Der gesamte restliche Teil
des Fensters bezieht sich auf das Aussehen des Textblocks. Die An-
gaben im rechten Teil des Fensters zu den horizontalen und vertika-
len Abstanden, zu Ausrichtung, Zeilenhthe und Schrift kdnnen Sie
mit dem Knopf als Formatvorlage speichern abspeichern. Auf diese
Weise konnen Sie sich zum Beispiel einige Standardiiberschriften-
formate zusammenstellen, die Sie dann nur noch in dem Listenfeld
unter Formate aufrufen missen. Genauere Informationen hierzu fin-
den Sie unter Textbldcke auf Seite 82.

Sie kdnnen die vorgefertigten Uberschriften natiirlich auch vollstan-
dig l6schen. Dazu klicken Sie den Text mit der Maus an oder driicken
so lange die Tasten bzw. bis die Uberschrift rot d.h. aktiv
ist. Mit der Taste konnen Sie diese Uberschrift dann nach einer
nochmaligen Sicherheitsabfrage |3schen.

Neue Uberschriften oder Texte konnen Sie mit der Meniifunktion
LAYOUT e TEXTBLOCK EINFUGEN oder mit der Taste setzen. Es
erscheint wieder das oben abgebildete Fenster, in dem Sie zusétzlich
noch angeben konnen, ob die neue Uberschrift vor oder nach der
momentan aktiven Notenzeile oder Uberschrift eingefiigt werden
soll.

Falls die Aufteilung der Takte auf die einzelnen Zeilen im Layout
nicht Thren Winschen entspricht, kdnnen Sie dies ganz einfach rich-
tigstellen. Mit der Mentfunktion LAYOUT e UBERSICHT bzw. mit der
Taste rufen Sie ein Ubersichtsfenster auf, in dem die Anordnung
der vorhandenen Takte und Textblcke schematisch dargestellt ist.

Umbruch
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Umbruch-¥erwaltung

Textblock: Studentenpolka
Textblock: Volksweise

L A12 | A13 |
[ A17 1 AlS

[AZ5
|_A30 |

o |

0K | Abbruch | Hire |

|»

Aktuelle Zeile ———————————
Hohe: 85.0 pt
[ harter Zeilenumbr.

— Motenzeilenumbruch

[Stigl+[Enter] [Shift]+[Enter]
Motendichte
|95 4

" ab markierter Zeile

' ab vome

Seitenumbruch ———————
= automatizch
= imanuell

Seitenwechszel einfugen |

Zeile loschen |

Mit den Tasten und koénnen Sie in diesem Fenster zu der

gewiinschten Notenzeile laufen und dort mit den Knopfen 1=

bzw. ;I den letzten Takt in die nachfolgende Zeile verschie-

ben bzw. einen Takt aus der nachfolgenden Zeile holen.

Mit dem Knopf

konnen Sie alle Takte des Stiickes bzw.

ab der rot gekennzeichneten Zeile mit der daneben angegebenen No-
tendichte neu umbrechen lassen. Die in diesem Fenster einstellbaren
festen Zeilen- und Seitenumbriiche werden dabei entsprechend be-
ricksichtigt. Auf diese Weise kénnen Sie beispielsweise bei Platz-
problemen ein Stick auf ein Notenblatt zusammenschieben.

Mit dem Knopf

Seitenwechszel einfugen

kénnen Sie erzwingen,

dal3 toccata mit der néchsten Zeile auf einer neuen Seite anfangt. Die
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auf diese Weise eingefiigten manuellen Seitenumbriiche kdnnen Sie

Zeile loschen
entfernen.

mit dem Knopf

Weitere Einflulmoglichkeiten auf das Aussehen der Notenzeilen
haben Sie mit dem Menipunkt LAYOUT » NOTENDARSTELLUNG Darstellung
ANDERN. Dieser Menlpunkt steht nur zur Verfigung, wenn gerade der Noten-

eine Notenzeileim Layout aktiv ist, d. h. die aktive rote Note enthélt.

o= . S o zeilen
Es erscheint ein Dialogfenster in dem Sie Einstellungen wie Zeilen-
hohe und Abstdnde oder die Darstellung von Gliederungszeichen,
Taktzahlen und Akkordsymbolen beeinflussen.
Layoutbogen A |
— Gesamtes Zeilensyztem
Freiraum uber Zeilensystem: I25.ﬂ pt
Einfazsung des Leilenspstems [Akkoladenstnch]: |DHEH ;ﬂ
Ghederungzzeichen: |keine _:!|
h o pt uber Zeile

—¥Yerwendete Stimmen — — Markierte Stimme: THAMS Onginalstimme

Zeilenhohe: iEI] pt

Absztand zur nachsten: l-‘“ll] pt

Trakistnche bie zun oheren Hotenzeile

0K | Abbruch |  Hilfe | Akkord/Griff | Taktzahlen |

Die Einstellungen im oberen Teil des Fensters beziehen sich dabei
auf das gesamte Zeilensystem, das zum Beispiel aus der Original-
stimme und darunter der zugehdrigen Tabulatur bestehen kann. Im
unteren Teil des Fensters kénnen Sie fir die vorhandenen Stimmen
getrennt Zeilenhthe und Abstand zur darunterliegenden Notenzeile
einstellen. Auf diese Weise kdnnen Sie zum Beispiel die Original-
stimme klein Uber die erstellte Tabulatur drucken lassen.



46 3 Entdeckungsreise
Hinter den Knopfen Akkora/Britt und Lakizahlen verbergen
sich umfangreiche Dialogfenster, in denen Sie Einstellungen zur ge-
nauen Darstellung der eingegebenen Akkordsymbole und der ange-
zeigten Taktzahlen machen kénnen.

. Unter LAYOUT e SEITENEINSTELLUNGEN finden Sie die Vorgaben

Blattgr63e zum Seitenformat und den Seitenrandern.

und -rander

Bereich |
— Seitenformat — Hander -
Bd hoch (710+797 mon) o ARGl W
) unten: J‘“] pt
Lanigp !Mﬂ pt rechtz |40 | pt
Breite: [595  pt links [40  pt
[~ Zeilen iiber Seite verteilen [Vertikal ausgleichen]
0K | abbruch | Hire |
Neben den Ublichen Seitenformaten kdnnen Sie hier auch vdllig freie
Abmessungen fir Ihre Notenbl &tter angeben.
Wenn das Feld Zeilen Uber Seite verteilen angekreuzt ist, verteilt
toccata die vorhandenen Notenzeilen gleichméaldig so Uber die Seite,
dal3 das Blatt vollstéandig ausgenutzt wird.
Die fertig gestalteten Notenseiten kénnen Sie nun endlich mit dem
Drucken nur in der Layoutdarstellung verfigbaren Meniipunkt DATEI e

DRUCKEN auf dem an lhrem Computer angeschlossenen Drucker
ausdrucken lassen. Die dabei verwendete Aufldsung ist nur von der
Leistungsfahigkeit Ihres Druckers begrenzt.
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Drucken

i~ Ducker
Standarddrucker [HP DesklJet 720C Senes an LPT1:]

—Auswahl

" Seiten des aktuellen Layouts Yon: !l] Bis: II]

[LAYOUT 1
" Alle Lapouts ELA.YI]LIT 2}

" Bestimmte Layouts:

¥ ungerade Seiter [ gerade Seiten

Druckgualitat: | 300 dpi _v_“ [~ Drucke in Datei
Kopien: I'l [ Kopien sammeln
Hintergrundtext: | [ &-Zahlung einblenden

Skalierung: [100 |

Offzet X: 1!] pt ¥ !l] pt
(0] 4 I&hhruchi Hilfe I Drucker einnchten...

In dem zugehotrigen Dialogfenster kbnnen Sie nicht nur die auszu-
druckenden Seiten auswéhlen, sondern auch das gesamte Notenblatt
nochmals vergrof3ern oder auf dem Papier verschieben.

Mit der Menifunktion DATEI e SEITE INS CLIPBOARD kdnnen Sie die
gerade dargestellte Layoutseite auch in  die  Windows
Zwischenablage tUbernehmen und kénnen sie von dort in beliebige
andere Windowsprogramme einfligen. Auf diese Weise kdnnen Sie
sehr einfach zum Beispiel Liedersammlungen in einem Textverar-
beitungsprogramm erstellen.
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Wenn Ihr Drucker mit seiner Arbeit fertig ist, sind Sie am Ziel dieser
ersten Einfihrung angelangt und konnen sich nun aufmachen aus al
den Noten, die Sie schon immer einmal spielen wollten, Tabulaturen
Zu erzeugen. Bei Fragen oder Problemen zu denen Sie in dieser Ein-
fuhrung keine Losung finden, lohnt es sich einen Blick in die Online-
Hilfe zu werfen. Sie kénnen diese zum Beispiel Uber den Menupunkt
HILFE e SUCHEN oder Uber die Hilfeknopfe in den Dialogfenstern
aufrufen und erhalten dort zielgerichtet Hilfe zu einem speziellen
Thema oder dem gerade getffneten Dialogfenster.
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4 TOCCATA-Lexikon

In diesem Teil sind in alphabetischer Reihenfolge haufig auftretende
Fragen und Problemstellungen mit den zugehdrigen Antworten und
Losungen aufgelistet. Noch ausfuhrlichere Informationen finden Sie
in den meisten Fallen in der Online-Hilfe.

Akkordsymbole

Es gibt in toccata eine Vielzahl an Moglichkeiten die im Akkord-
symbole-Modus eingegebenen Akkordsymbole darzustellen. Ob bei-
spielsweise ein Mollakkord durch einen Kleinbuchstaben oder ein
hinzugefigtes kleines m oder ein ‘-Moll’ gekennzeichnet wird, ist
stark davon abhéngig, wofir man die Noten setzen will.

Die Einstellungen konnen in toccata fir jedes Layout und die Kon-
zeptdarstellung getrennt vorgenommen werden. Die vorgenommenen
Anderungen beziehen sich immer nur auf das gerade dargestellte
Layout bzw. die dargestellte Konzeptansicht.

AkkordfGriff-Darstellung

im Parameterfenster jedes Akkordsym-
bols (erreichbar Gber SYMBOL « PARAMETER) oder

Akkord/Griff | .
im Fenster von LAYOUT e NOTENDARSTELLUNG
ANDERN

MenU/Tasten
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Beschreibung

Darstellung der Akkordsymbole/Griffschrift i
—Akkordton —Akkordart

¥ Yerzetzungszeichen [#h) Dur I KL Schr.
"~ Silbe (is/es) Moll | Kleinbuchs = || ™ kl. Schr.
¥ Eleinbuchstaben ubermaBig | iiberm j I Kl Schr.
vermindert [ kL Schr.
—BaBton -

i gr. Sept “ [ kl. Schr.

* Yerzetzungszeichen [#b) _

£ Silbe (is/es) Dominant | dom __i [ Kl Schr.

|statt Akkordton _v_ﬂ zugefiigt I™ kl. Schr.

| i~ Intervall

™ KEreiz um Akkord " unter Akkord

r E!f:mhut:hstahen | + senkrecht
— Ausfihrung | " absteigend [ add immer unten

- Gitarengnffe

Ausnichtung  §aiten vertikal Fingerzatz T keiner
* Saiten horizontal * an Saite

I+ klingende Leerzaiten markieren

|+ nicht anzuzchlagende Saiten markieren

[ Griff einblenden

E e | sl | I” Akkordzspmbol unterdricken

Das abgebildete Fenster zeigt die in der Volksmusik Ubliche Akkord-
symboldarstellung, bel der Grundton des Akkordes als Kleinbuchsta-
ben dargestellt wird und ein einzelner Bafdton als Grof3buchstabe an
die gleiche Position gedruckt wird. Die Ubrigen Einstellungen fir die
Darstellung besonderer Akkorde durften fir Volksmusik eher selten
von Belang sein. Wichtig ist noch die Moglichkeit im unteren Tell
dieses Fensters zu den Akkordsymbolen zugehdrige Gitarrengriffe
einzublenden.



Eingabehilfen

Eingabehilfen

Zur Erleichterung und Beschleunigung der Noteneingabe kdnnen Sie
sich in toccata die gerade eingegebene oder aktivierte rote Note ab-
spielen lassen. Hierzu steht lhnen die Menufunktion EINGABE e
MITHOREN zur Verfuigung, die folgendes Auswahlfenster bietet:

Mithren I

¥ Konzept Schreiben
[~ Konzept Andern
[~ Layout

¥ Yorzeichen gelten fiir
den Rest des Taktes

Abbruch |  Hilfe |

Sie konnen hier auswahlen, ob die Noten direkt bei der Eingabe
(Konzept Schreiben) und beim Aktivieren mit den Pfeiltasten in der
Darstellung mit unendlich langen Notenzeilen (Konzept Andern)
oder in der Seitendarstellung (Layout) abgespielt werden sollen.

Standardmaliig gelten die Vorzeichen dabei bis zum Ende des Taktes.

Vor alem beim schnellen Setzen von Noten, wenn Sie nur noch auf
die Vorlage und nicht mehr auf den Bildschirm sehen, empfiehlt sich
die Aktivierung des Taktgongs Uber die Menlifunktion EINGABE e
TAKTGONG. Auf diese Weise kdnnen Sie erreichen, dal3 wahrend des
Notenschreibens immer beim Erreichen eines neuen Taktes ein Si-
gnalton ertdnt und Sie damit immer eine Rickmeldung erhalten, ob
die Notenwerte korrekt eingegeben sind.
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MenU/Tasten

Beschreibung

Gitarrengriffe

Sie kénnen in toccata zu den eingegebenen Akkordsymbolen die
zugehdrigen Gitarrengriffe einblenden lassen. Dabei stehen lhnen
zahlreiche vorgefertigte Griffmuster zur Verfligung, Sie knnen aber
auch selbst neue Griffe eingeben oder die vorhandenen Griffe an-
dern.

Gitarrengriffbild im Parameterfenster jedes Akkordsym-

bols (erreichbar Gber SYMBOL ¢ PARAMETER)

Der in diesem Fenster eingestellte Gitarrengriff wird zu dem Akkord-
symbol gespeichert, dessen Parameterfenster gerade gedffnet ist. Sie
konnen hierbei fur jeden Akkord mehrere Griffvarianten speichern
und Uber das Aufklappfenster Ausfiihrung aus den gespeicherten
Varianten auswahlen.
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Gitarrengriffe I
X 0 Fingersatz
N e e B e B B |
v —u-o B 5o —Ne [3
oo Sl el St ol = nt gt =t ]
. ot | = = - i !
o8 -—m-o—m-9—N-8# - |
gel—m-o—n-o—n-o—n-o! " |

~Yorschau
Bund I'l

Kurzbez. !nurmal

Al P
Auzhihrung | normal l" P

Wi

; Ahhru-::hl Hilfe | Neuer Griff | Akkord/Griff-Darstellung

Die Auswahl, ob die Gitarrengriffe zu den Akkordsymbolen oder
auch statt der Akkordsymbole angezeigt werden sollen, erfolgt fir

jedes Layout getrennt in der Akkordsymboldarstellung (siehe Seite
49).

Gliederungszeichen I

Zur Kennzeichnung von Abschnitten kénnen Sie in toccata Gliede-
rungszeichen Uber einzelne Takte setzen und auf diese Weise zum
Beispiel Orientierungshilfen beim Zusammenspiel mit anderen Mu-
sikern schaffen. Diese Gliederungszeichen konnen entweder aus
Nummern oder Grof3buchstaben bestehen.
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Menu/Taste

Beschreibung

TAKT e GLIEDERUNGSZEICHEN
TAKT e PARAMETER
LAYOUT ¢ NOTENDARSTELLUNG ANDERN

Die gewunschten Gliederungszeichen konnen Sie am direktesten tiber
die Menufunktion TAKT e PARAMETER im jewells gerade aktiven
Takt eingeben. Hierzu mussen Sie nur im Feld Gliederungszeichen
Nr. des erscheinenden Dialogfensters die gewtinschte Nummer des
Gliederungszei chens eingeben.

Alternativ hierzu kénnen Sie auch die Menifunktion TAKT e
GLIEDERUNGSZEICHEN verwenden. Es erscheint dann folgendes
Dialogfenster:

Gliederungszeichen I
1 Takt &l SoTHE
2 Takt §2 sinfigen __ |
T C— |

neu NUMeneren

Gliederungszeichen
in nebenstehender
Lizte:

i* Zahlen

0K I Hilfe {" Buchstaben

Hier sind in der Liste im linken Teil des Fensters alle bislang einge-
gebenen Gliederungszeichen mit der zugehdrigen Taktnummer auf-
gefuhrt.

Mit dem Knopf einfugen kdnnen Sie einem beliebigen Takt ein wei-
teres Gliederungszei chen hinzufiigen. Mit dem Knopf 16schen entfer-
nen Sie das in der Liste markierte Gliederungszeichen. Uber den
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Knopf neu numerieren konnen Sie toccata die Gliederungszeichen
der Reihenfolge ihres Auftretens nach numerieren lassen, um zum
Beispiel Licken zu schliefien, die durch geldschte Gliederungszei-
chen entstanden sind.

Die Auswahl im unteren rechten Teil des Fensters, ob die Gliede-
rungszeichen as Zahlen oder Buchstaben dargestellt werden sollen,
bezieht sich nur auf die Liste in diesem Fenster. Unabhangig von
dieser Einstellung kdnnen Sie die Gliederungssymbole im Layout in
verschiedensten Darstellungsformen anzeigen lassen. Die entspre-
chende Auswahl kénnen Sie sowohl beim Neuanlegen des Layouts
Uber LAYOUT e LAYOUT ERSTELLEN als auch im vorhandenen Layout
Uber den Menlpunkt LAYOUT ¢ NOTENDARSTELLUNG ANDERN tref-
fen. In beiden dabel erscheinenden Fenstern konnen Sie in einer Auf-
klappbox aus den verschiedenen Gliederungszeichendarstellungen
auswahlen.

|Hi|fe I

Neben den Angaben und Hinweisen aus diesem Handbuch finden Sie
noch wesentlich ausfihrlichere Beschreibungen zu allen Funktionen
des Programms in der Online-Hilfe. Uber den Mentipunkt HILFE e
INHALT gelangen Sie in die Online-Hilfe und kénnen dort in einem
systematischen Inhaltsverzeichnis nach dem bendtigten Hilfethema
suchen. Durch Anklicken der griin dargestellten Texte gelangen Sie
dabei in das jeweilige Unterverzeichnis bzw. zu dem entsprechenden
Hilfethema. Mit dem Menupunkt HILFE e SUCHEN Offnen Sie ein
Fenster, in dem Sie einen Begriff eingeben kénnen und von dort aus
zu den zugehérigen Hilfethemen gelangen.

Mit dem Knopf ﬂl konnen Sie von jedem Dialogfenster aus
sofort das zugehorige Hilfsfenster mit genauen Erklarungen zu dem
jeweiligen Fenster einblenden lassen.

Auch in der grauen Zeile ganz am unteren Ende des toccata-Fensters
werden oftmals wichtige Informationen eingeblendet, die zum Bei-
spiel Erlauterungen zu dem Knopf bieten, tber dem sich die Maus
gerade befindet.
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Menu/Taste

I nstrument definieren

Neben Anderungen an den voreingestellten Instrumenten kdnnen Sie
hier auch ein vdllig neues eigenes Instrument definieren, fur das toc-
cata Tabulaturen aus den eingegebenen Noten erzeugen soll.

Anderungen in den voreingestellten Instrumenten setzen voraus, daid
Sie die auf dem neuen Instrument auf Druck und auf Zug vorkom-
menden Tone im Detail kennen. Bei fehlerhaften Instrumentendefi-
nitionen werden zwangslaufig auch die Ergebnisse der Tabulatur-
transkription fehlerhaft. In solchen Falen besteht oftmals der ein-
fachste Weg in einer Neuinstallation von toccata. Die genaue Lage
der Tone bei den vordefinierten Instrumenten kénnen Sie auch den
Abbildungen im Anhang dieses Handbuches entnehmen.

Uber den Knopf Instrument beschreiben kénnen Sie Anderungen an
der Instrumentendefinition durchfiihren. Das heildt, Sie konnen hier
im Detail einstellen, welche Tone in den verschiedenen Reihen auf
Ihrer Harmonika vorhanden sind.

Inztrument bezchreiben

im Dialogfenster von STIMME e
TRANSKRIPTION  STEIRISCHE HARMONIKA bzw. STIMME e
TRANSKRIPTION HARMONIKA CLUBMODELL
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Steirische Harmonika:

Instrument beschreiben

Beschreibung

—Steinische Harmonika

" zweirethig
" dreireihig

* wierrethig

Gleich-/Onentierungston |5

[gezahlt von tiefen Tonen, d_h. von unten am Instrument und von unten in der Liste]

Modell |E CFB :j| Beschreibung lﬁ CFB

1. Reihe 2 Reihe[c ] 3 Reihe [F =] 4 Reihe[B  ~]

ZUG DRUCK ZUG DRUCK ZUG DRUCK ZUG DRUCK

Abbruch I Hille |

In dem Aufklappfeld bei Modell kénnen Sie aus den vordefinierten
Instrumenten das gewiinschte Modell auswahlen. Um ein vollig neu-
es Instrument zu definieren, wahlen Sie hier Leer aus. Bei Beschrei-
bung geben Sie dann den Text an, der spater unter Modell erscheinen
soll. In der néchsten Zeile darunter wahlen Sie fir jede vorhandene
Reihe die Grundtonart aus. In den Listen darunter sind die auf Druck
bzw. Zug vorhandenen Tdne der einzelnen Reihen farbig hervorge-
hoben. Durch Anklicken mit der Maus kdnnen Sie diese Ttne veran-
dern. Das Andern in diesen Liste erfordert besondere Sorgfalt, da
Fehler in diesen Listen zu Fehlern in der erstellten Griffschrift fuh-
ren. Unter diesen Listen geben Sie an, der wievielte der markierten
Tdne der Gleichton bzw. Orientierungston ist. Diese Angabe ist n6-
tig, da die verschiedenen Ziehharmonikamodelle eine unterschiedli-
che Anzahl an Kndpfen pro Reihe haben. Auf der linken Seite des
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Diaogfensters konnen Sie die Anzahl der Reihen Ihres Instrumentes
einstellen.

Clubmodell:

Mit dem Knopf Instrument beschreiben steht Ihnen ein Fenster zur
Verfligung, in dem Sie im Detail die auf lThrem Instrument vorkom-
menden Tone angeben kdnnen.

Instrument heschreiben
— Clubmodell
Modell |MDHIND CF Bass DRUCK ZUG
1.Reihe [ ~| 2. Reihe[F -] Hilfsreihe A1)
ZUG DRUCK ZUG DRUCK ZUG DRUCK B3 [F ~f[c =]
3 =|[e3 3 disfes3 [d3 : :
h2 =133 2 ciosdos3 |disses3 € (5) | Dis. x|l |Ais: 7]
2 is/b?  |c3 isfas? |fis/ges?
: oz (o3 fares e NG Silo o]
d2 2 2 is/des? |dis/es? = =
hi o2 o2 aiesast ||fissgest a@ [c_ =l =l
1 is/b1  |al fis/ges1 |ais/bl v
, -l P o el
di 1 1 disfes1 |d1 6] [dis; = ||| aist =
h0 o 21 gu g::;::u fis/ges0 e
i ais/bl |10 d(8)
Pl ey I Andern | Andermn | Andern | Andermn | Andern | A7 (17 Fis‘ij H :i
“Mittel"-Knopf a7 2 = =
ek N7 [ [ : Iy
B7 (2] |Cis:x||E =]
b7 41 [ =]l =]
Abbruch | Hilfe |

In dem Feld neben Modell kénnen Sie zu lhrer eigenen Information
Angaben zu dem unten eingestellten Modell machen. Direkt darunter
geben Sie die Haupttonarten fir die erste und zweite Reihe an und in
den Listen darunter die in den Reihen vorkommenden Tone getrennt
nach Druck und Zug. Anderungen hierzu kénnen Sie jeweils mit dem
Knopf Andern unter der Liste durchfiihren.
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Anderung der Tone einer Reihe |
?::::;::tﬂ;is'lhﬂ Tone der Reihe
7 Einfugen >> | _
ais/b3 h
al o I o
gis/as3 Anfugen >> 2
a3 Jlll dz2
1 1
:!§ng33 << Loschen I al
e3 H
dis/es3 i
d3 M
cis/des3 g0
c3 a0
h2
ais/b2
a2
gizfag? _:J
Abbruch | Hilfe

Es erscheint dann ein Fenster, in dem Sie aus einer chromatischen
Tonleiter in eine Liste einfliigen konnen. Mit dem Knopf Anfligen
setzen Sie dabei den neuen Ton an das Listenende und mit dem
Knopf Einfligen setzen Sie ihn oberhalb des mit der Maus markierten
Tones. Mit dem Knopf OK schlief3en Sie dieses Fenster und gelangen
zurlck zur Instrumentenbeschreibung.

Unterhalb der Liste mit den vorkommenden Tonen stellen Sie ein,
welcher dieser Kndpfe auf der Mittellinie des Zeilensystems notiert
werden soll.

Im rechten Teil des Fensters geben Sie fir jeden Bal3knopf an, wel-
cher Ton bzw. Akkord auf Druck und auf Zug erklingt.

Wenn Sie dieses Fenster mit dem OK-Knopf schlief3en, werden die
veranderten Einstellungen flr ale spédteren Tabulaturerstellungen
verwendet.
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Menu/Taste

Keyboardeingabe

Wenn Sie ein Keyboard oder eine Harmonika besitzen, die mit einem
MIDI-Kabel an Ihren Computer angeschlossen sind, kbnnen Sie zu-
sétzlich auf zwei verschiedene Arten Noten eingeben.

Zum einen konnen Sie mit dem Keyboard oder der Harmonika die
Notenhthen genauso eingeben, wie tber die Computertastatur oder
die Bildschirmtastatur. Enharmonisch verwechselte Tone (zum Bei-
spiel cis statt des) konnen Sie dabei einfach mit der Tastenkombina-
tion + [B] richtigstellen.

Zum anderen haben Sie die Mdglichkeit, eine Stimme in Echtzeit
einzuspielen. Dabel spielen Sie zu den Schldgen eines Metronoms,
und toccata zeichnet die Tastendriicke auf. Die so aufgenommenen
Noten werden as MIDI-File gespeichert, das dann als neue Stimme
importiert wird. Dabei kénnen Sie nachtréglich kleine Abweichungen
von den richtigen Notenléngen, wie sie bei dieser Eingabevariante
unvermeidlich sind, korrigieren.

Beim Einspielen mit einer MIDI-fahigen Harmonika werden ebenso
wie beim Keyboard nur die Tonhthen und der Rhythmus aufgezeich-
net. Weitere Informationen wie Balgfiihrung oder Griffvarianten sind
in den MIDI-Informationen nicht enthalten.

STIMME e IN ECHTZEIT MIT KEYBOARD EINSPIELEN
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MIDI-Eingabe I

Metium !4_ ! |4_

Metronom |60

D atart

Abbruch | Speichern | Hilfe |

In diesem Fenster geben Sie die Taktart und die Geschwindigkeit der
Metronomschl&ge an zu denen Sie einspielen mochten. Es empfiehlt
sich eher ein langsames Tempo zu wahlen, um ein weitgehend exak-
tes Einspielen zu ermoglichen. Hierbel sollten Sie vor allem auch auf
das rechtzeitige L oslassen der Tasten achten.

otart

Wenn Sie auf den Knopf D driicken, horen Sie die Metro-
nomschlége Uber die Lautsprecher Ihrer Soundkarte und toccata
nimmt wahrend dessen alle Tastendriicke Ihres MIDI-Instrumentes

. otop

auf. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie auf den Knopf und
toccata beendet die Aufzeichnung.

Wenn Sie mit lhrer Einspielung zufrieden sind, beenden Sie den
Dialog mit dem Ok-Knopf, andernfalls driicken Sie einfach noch
einmal den Startknopf und wiederholen die Aufnahme.

Nach dem Schlief?en des Einspieldialoges erscheint folgendes Fen-
ster:

Beschreibung
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MIDI-Import ]|
Filename: EATOCCTRANATMPA " online_mid
MIDI-Ticks pro Yiertelnote: 240

Tracks im MIDI-File:

[~ Mehrstimmigkeit zulazzen

Splitpunkt [diese Hote noch in erster Zeile] m_ﬂ

kleinster Notenwert | 1./16tel _1“

* keinen zuzitzlichen Pausenwert vor erster Mote einfiigen
" MIDI-Ticks vor erster Hote einfiigen iﬂ

" Pausenwert vor erster Hote einfigen |"l.l"ie|te| vI|

- Metrum
* Metrumangabe auz MIDI-File verwenden 474

{~ Metrum vorgeben Zahler: !ﬂ Menner: I'ﬁ

—Yorzeichen

© Yorzeichenangabe aus MIDIEile verwenden

214

* Vorzeichen vorgeben keine f

~Ib
0K | Abbruch |  Hire |

Hier kénnen Sie den kleinsten in den Noten vorkommenden Noten-
wert angeben. Toccata geht bei der Umsetzung der MIDI-
Informationen in Noten davon aus, dal3 kein kleinerer Notenwert as
der hier angegebene vorkommt. Auf diese Weise werden kleinere
Unregelméaliigkeiten ausgeglichen, die beim Einspielen zwangsaufig
vorkommen.

Vor dem Schlief3en des Fensters sollten Sie unbedingt die angegebe-
ne Taktart Uberprifen und die gewlinschten V orzeichen einstellen.
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Toccata zeigt nach dem Beenden des Dialoges die eingelesenen No-
ten an Stelle der bisherigen Notenstimme auf dem Bildschirm an.

Wenn Sie jetzt feststellen, dal? Sie beim Einlesen zum Beispiel besser
einen anderen kleinsten Notenwert verwendet hétten, so konnen Sie
dies ganz einfach richtigstellen. Sie rufen hierzu noch einmal die
Funktion auf und beenden den Einspieldialog mit dem Ok-Knopf
ohne noch einmal den Startknopf gedriickt zu haben. Toccata hat
sich die vorhergehende Einspielung gemerkt und Sie kdnnen die
Aufnahme einfach mit geénderten Einstellungen einlesen lassen.

Korrigieren

Fur das Korrigieren oder Andern von eingegebenen Noten stehen
Ihnen in toccata mehrere Varianten zur Verflgung.

SYMBOL e PARAMETER

TAKT o WIEDERHERSTELLEN

TAKT e FORMATIEREN

Als einfachste Variante wandern Sie mit den Cursortasten oder
zu der falschen Note und éndern dort, da sich toccata automa-
tisch im Noten dndern-Modus befindet, die Note durch das Eintippen
der richtigen Tonhdhe oder Notenlange.

Wenn auch die Anzahl der Noten nicht stimmt kénnen Sie mit der
Taste Noten entfernen und an dieser Stelle zum Beispiel mit der
Tastenkombination + [E] in den Noten schreiben-Modus wech-
seln. Auf diese Weise kdnnen Sie direkt hinter der gerade aktiven
roten Note weitere Noten einfligen. Genaueres hierzu finden Sie in
diesem Handbuch unter Noten einftigen.

Zum Andern von eingegebenen Symbolen verwenden Sie am ein-
fachsten die MenlUfunktion SYMBOL e PARAMETER. Im dabei er-

Menu/Taste

Beschreibung
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MenUu/Taste

scheinenden Dialogfenster finden Sie eine Zusammenstellung aller
Einstellungsmoglichkeiten fur das gerade aktive Symbol. Wenn Sie
nur die Symbolvariante &ndern wollen, aso zum Beispiel einen Stac-
catokeil an Stelle des Staccatopunktes verwenden wollen, kdnnen Sie
aternativ hierzu wahrend das Symbol aktiv ist auch einfach noch
einmal die Tastenkombination driicken, mit der Sie das Symbol er-
zeugt hatten. Auf diese Weise kdnnen Sie durch mehrfaches Driicken
die verschiedenen zur Verfligung stehenden Symbolvarianten durch-
gehen.

Falls Sie beim Bearbeiten eines Taktes aus Versehen Eingaben ge-
[6scht haben, die Sie noch bendtigen, kdnnen Sie die Mentifunktion
TAKT e WIEDERHERSTELLEN einsetzen.

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie einen Takt in den Zustand zu-
riickversetzen, den er hatte bevor Sie ein Symbol darin aktiv d.h. rot
gemacht hatten.

Falls das Aussehen eines Taktes durch Umstellungen und Anderun-
gen gelitten hat, konnen Sie mit der Funktion TAKT ¢ FORMATIEREN
Abhilfe schaffen. Toccata setzt dann Abstande, Halsrichtungen und
dergleichen wieder auf ihre Standardwerte zurick.

Liedtext

Fur das Eingeben von Liedtexten steht Ihnen ein eigener Eingabemo-
dus zur Verfigung. Dieser Modus ermdglicht es Ihnen, nachdem ale
Noten fertig eingegeben sind, auf sehr einfache Art und Weise mehr-
strophige Liedtexte einzugeben. Die Textsilben werden dabel immer
den entsprechenden Noten zugeordnet.

Die vertikale Position, auf die die erste Strophe gesetzt wird, kdnnen
Sie unter EINGABE ¢ SYMBOLVORGABEN (WORT) einstellen.

SYMBOL e LIEDTEXT
+

Moten &ndern
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Mit der Menifunktion SYMBOL e LIEDTEXT e SCHREIBEN bzw. mit
der Tastenkombination + [U] gelangen Sie in den Liedtextmo-
dus. Es erscheint unterhalb der vorher aktiven Note das Zeichen ~ als
Eingabemarkierung. An dieser Stelle geben Sie nun ganz normal Gber
die Tastatur das erste Wort oder die erste Silbe ein. Mit der Leertaste
bzw. der Taste [-] verschieben Sie die Eingabemarkierung unter die
nachste Note. Sie schreiben also den Liedtext so, wie Sie ihn auch in
einem Textverarbeitungsprogramm eingeben wirden.

Die Bedeutung der Tasten und neuen Knopfe in der Kopfzeile im

einzelnen:

(]

(o] + [

[Stra] + [Leertaste]

[Stre] + [-]

beginnt unter der néchsten Note mit eéinem neuen
Wort

Figt einen Bindestrich ein und springt unter die
néchste Note. Wenn das letzte Zeichen davor ein
mit + [-] eingegebener Bindestrich war, be-
ginnt an dieser Stelle eine gestrichelte Linie, die
bis zum né&chsten Bindestrich oder Textsilbe
durchgezogen wird.

Markiert Beginn oder Ende eines tiefgestellten
langeren Strichs, mit dem das Aushaten einer
Silbe Uber mehrere Tone angezeigt wird. Folgt
auf den Beginn des tiefgestellten Strichs as
nachstes Zeichen etwas anderes als Leertasten
oder das Strichende, bleibt das Zeichen ohne
Wirkung.

Erzeugt ein Leerzeichen ohne zur néchsten Note
weiterzuspringen.

Erzeugt einen Bindestrich ohne zur néchsten
Note weiterzuspringen.

+[R], [Z], Rechter Rand, Zentrum oder linker Rand der

Liedtextsilbe werden unter die zugehérige Note
gesetzt.

zeigt wie immer die Parameter des aktiven Wor-
tes an, im Parameterfenster konnen Sie auch
nachtréglich die Liedtextsilben verandern

Beschreibung
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l6scht den letzten Buchstaben, zum Korrigieren
von Fehlern innerhalb des Liedtextmodus

=, =1, [, beenden den Liedtextmodus
=

=
E{ oder die Ziffern des Zahlenblocks gibt die Strophen-
nummer an, zu der das aktuelle Wort gehéren
soll. Die Hohe, auf die standardméiig die erste
Strophe gesetzt wird, kbnnen Sie unter EINGABE
¢ SYMBOLVORGABEN (WORT) angeben.

) ¢°¢.| ?¢,|
2iT] 777 yng LT Mit diesen Knopfen kénnen Sie den
linken Rand, das Zentrum oder den rechten Rand
des Wortes oder der Silbe unter die zugehérige
Note setzen.

Mit der Menlfunktion SYMBOL e LIEDTEXT ¢ KOPIEREN kdnnen Sie
taktweise den Liedtext einer bestimten Strophe in eine Zwischenab-
lage kopieren und anschlief3end mit SYMBOL e LIEDTEXT  EINFUGEN
wieder in die Noten einfligen. Die Menufunktion Kopieren steht nur
zur Verfugung, wenn gerade eine Liedtextsilbe aktiv, das heil3t rot
ist.

Liedtext kopieren |

aktuelle Strophe kopieren von

Takt § |1 bis |2 alles |

| Abbruch | Hilte |

Es werden im angegebenen Taktbereich alle Liedtextsilben der Stro-
phe kopiert, auf der die gerade aktive Liedtextsilbe steht.
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Beim Einfligen ab der Z&hlzeit des gerade aktiven Symbols kénnen
Sie dann die Nummer der Strophe auswéhlen, auf der die Silben ein-
geflgt werden sollen. Wie bei der direkten Liedtexteingabe werden
dabei Pausen in den Noten automatisch tbersprungen.

Liedtext kopieren |

ab aktueller Pozition einfugen von Liedtext

em/Gott/will/rech-/#

Silbentrennungszeichen: /

als Strophe I'l
0K | Abbruch | Hilfe |

In dem Textfeld kénnen Sie die Liedtextsilben vor dem Einfligen
bearbeiten, um zum Beispiel eine zusétzlich eingefligte Note Uber-
springen zu kénnen.

Mausklavier eingabe

Als einfachste aber dementsprechend auch langsamste Eingabevari-
ante steht Thnen die Mdglichkeit offen die Tonhthen und Tonldngen
mit der Maus Uber eine Klaviatur auf dem Bildschirm einzugeben.

EINGABE ¢ KLAVIERTASTATUR

Durch Anklicken einer Taste der im unteren Bildschirmbereich ein-
geblendeten Tastatur kdénnen Sie genauso Noten eingeben und veran-
dern wie Uber die Computertastatur.

Menu/Taste

Beschreibung



68

4 TOCCATA-Lexikon

Pause

RNEELE

Menu/Taste

Wie bel einem normalen Klavier finden Sie Uiber dem Schliisselloch
die Taste fUr das eingestrichene c.

Wenn Sie schwarze Tasten verwenden, nimmt toccata immer die in
der vorgezeichneten Tonart wahrscheinlichsten Vorzeichen. Falls Sie
dann aber doch die enharmonisch verwechselte Note brauchen, also
zum Beispid statt einem des ein cis, mussen Sie nur auf den Knopf
H#
b klicken.

Mit dem Knopf __P3US€ | ksnnen Sie wie mit der Taste [0] eine
Pause erzeugen.

Die Lange der aktuellen Note oder Pause kénnen Sie mit den Noten-
wertkndpfen links neben der Tastatur einstellen.

JIUN N

Mit der MenUfunktion EINGABE ¢ KLAVIERTASTATUR konnen Siedie
Bildschirmklaviatur ein- bzw. ausblenden.

o

MIDI-Datelen einlesen

An Stelle der normalen Noteneingabe kdnnen Sie lhre Noten auch
aus einer MIDI-Datei einlesen.

STIMME e IMPORTIEREN



MIDI-Dateien einlesen

Es erscheint zuerst ein Fenster, in dem Sie die gewlinschte MIDI-
Datei auswahlen konnen. Im Anschlul3 daran geben Sie die notwen-
digen Importeinstellungen in einem weiteren folgenden Fenster an.

MIDI-Import ]|

Filename: EATOCCTRANATMPA " online_mid
MIDI-Ticks pro Yiertelnote: 240

Beschreibung

Tracks im MIDI-File:

[~ Mehrstimmigkeit zulazzen

Splitpunkt [diese Hote noch in erster Zeile] m_ﬂ

kleinster Notenwert | 1./16tel _1“
* keinen zuzitzlichen Pausenwert vor erster Mote einfiigen
" MIDI-Ticks vor erster Hote einfiigen iﬂ

" Pausenwert vor erster Hote einfigen |"l.l"ie|te| vI|

- Metrum
* Metrumangabe auz MIDI-File verwenden 474

{~ Metrum vorgeben Zahler: !ﬂ Menner: I'ﬁ

~Worzeichen
© Yorzeichenangabe aus MIDIEile verwenden

214

* Vorzeichen vorgeben keine f

~Ib
0K | Abbruch |  Hire |

Hier wahlen Sie die gewiinschte MIDI-Spur aus, die als neue Stimme
an Stelle der bisherigen Notenstimme importiert werden soll. Durch
eine geschickte Wahl des kleinsten vorkommenden Notenwertes
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konnen Sie je nachdem wie rhythmisch exakt die MIDI-Datei ist die
notwendige Nacharbeit auf ein Minimum reduzieren.

Mit der Einstellung bei Pausenwert vor erster Note einfligen kénnen
Sie die gesamten Noten im Taktgefliige um den angegebenen Noten-
wert verschieben.

Nach der Angabe des korrekten Metrums und der gewtiinschten Vor-
zeichen liest toccata die ausgewdhlte MIDI-Spur ein und stellt sie
auf dem Bildschirm dar.

MIDI-Einstellungen

Uber den Meniipunkt DATEI « MIDI EINRICHTEN kénnen Sie die
Grundeinstellungen fur ein Uber die Soundkarte angeschlossenes
Keyboard verandern.

MIDI einrichten i

MIDI in [Roland MPU-401 |

Instrument MIDI In |A-::uustit: Grand Piano jl

Lautstarke 4! I hi 11

|
Metronomton 1 GHM-Eanal 10

Metionomton 2 |37

[V Dktavverschiebung fur kleine Keyboards aktiv

Abbruch Hilfe
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Unter MIDI In geben Sie den Treiber Ihrer Soundkarte an, der fir das
Einspielen mit dem angeschlossenen Keyboard unter toccata genutzt
werden soll. Falls Sie Ihr Keyboard mit anderen Windowsprogram-
men bereits nutzen kénnen, aber toccata noch nicht auf die Keyboar-
deingaben reagiert lohnt es sich hier mit Hilfe des Aufklappfensters
einen anderen Treiber auszuprobieren. Die dabei zur Auswahl ste-
henden Treiber wurden in der Windows-Systemsteuerung im allge-
meinen beim Einbau der Soundkarte installiert.

Bel Instrument MIDI In kdnnen Sie die Klangfarbe angeben, die fir
das Keyboardeinspielen verwendet werden soll. Vor alem beim
Echtzeiteinspielen zu einem Metronom ist es sinnvoll hier einen lang
andauernden Klang wie zum Beispiel Orgel zu verwenden, um eine
maoglichst exakte Kontrolle zu erhalten, wann genau die Taste losge-
lassen wurde. Mit dem Schieberegler darunter kénnen Sie die Laut-
stérke des Instrumentes vor allem im Verhatnis zum Metronomklang
einstellen.

Im néchsten Feld geben Sie bei Metronom ein welche Schlagzeug-
klange fur den Metronom verwendet werden sollen, zu dem Sie bei
der Echtzeiteingabe spielen. Da sich die geeignetsten Klange von
Soundkarte zu Soundkarte unterscheiden konnen, kann sich das Her-
umprobieren hier lohnen. Falls gar kein Metronomklang zu héren ist,
sind hier eventuell Klangnummern angegeben, die auf lhrer Sound-
karte nicht geeignet belegt sind.

Noten einfligen

Wenn Sie nachtraglich feststellen, dal3 Sie mitten in den eingegebe-
nen Noten einige Noten oder ganze Takte vergessen hatten kénnen
Sie das auf folgende Weise korrigieren.

Fehlerhafte Noten lassen sich meistens einfacher durch das eingeben
der richtigen Tonhthe und -lange korrigieren als durch Léschen und
Neueingeben.
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Menu/Taste

Beschreibung

Moten andern

+

Fehlende Noten innerhalb eines unvollstandigen Taktes:
Mit den Tasten [~] oder [=] in den fehlerhaften Takt laufen
mit + [E] in den Noten schreiben-Modus wechseln

neue Noten hinter der aktiven roten Note einfligen oder durch
nochmaliges Driicken von + in den Noten einfiigen-
Modus wechseln. Eingegebene Noten werden dann vor der ak-
tiven roten Note eingefiigt.

Fehlende zweite Stimme innerhalb eines vollstandigen Taktes (alle
Zahlzeiten bereits belegt)

Mit den Tasten [~] oder [=] in den fehlerhaften Takt laufen
mit + [E] in den Noten schreiben-Modus wechseln

Mit dem Knop = die gewinschte Stimmenanzahl einstel-
len

neue Noten oder unsichtbare Pausen (nachtraglich mit [&] +
+ unsichtbar machen) in der zusitzlichen Stimme
einfugen (Siehe hierzu auch Seite 88).

Rhythmusnoten

Zur Angabe eines speziellen Rhythmus fir die Baf3begleitung kénnen
Sie in toccata zusétzliche Rhythmusnoten zur Bafdbegleitung in der
Tabul aturstimme schreiben.

Dazu gehen Sie folgendermal3en vor:
Mit den Tasten [=] oder [=] in den gewiinschtenen Takt laufen
mit + [E] in den Noten schreiben-Modus wechseln
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!
At
Mit dem Knopf _:l.} die Stimmenanzahl im Takt um eine
hochsetzen
Rhythmusnoten mit sehr tiefen Tnen setzen (zum Beispiel mit
der Taste [Y]), Notenwerte wie (iblich mit den Zahlentasten,
Noten auf nicht bendtigten Zahlzeiten mit + [U] unsicht-
bar machen.
Storende Hilfslinien bei den Noten mit der Tastenkombination
[c] + + [O] ausblenden. Dies kann alternativ auch die
Einstellung im Parameterfenster der Noten normal ohne Hilfs-
linien bei Kopf erreicht werden.
Erstellen eines neuen Layouts
|RUcktranskription (Steirische Harmonika) I
Wenn Sie wie unter dem Lexikonpunkt Tabulatur eingeben beschrie-
ben eine Tabulatur fur Steirische Harmonika in der klassischen No-
tation eingegeben haben, kénnen Sie diese sehr einfach zurtick in
eine normale Klangnotation verwandeln.
STIMME ¢ RUCKTRANSKRIPTION STEIRISCHE HARMONIKA -
MenU/Taste
Dieser Menipunkt steht nur zur Verflgung, wenn sich die aktive rote .
Note in einer Stimme befindet die durch den steirischen Harmonike-  Beschreibung

notenschllissel im ersten Takt als Tabulatur gekennzeichnet ist.
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Riicktranskription |

Stimme: UOrnginalstimme

in K_Igmgst:hrift i.ihe[setzen ¥On Ubernehmen von
Steinscher Harmomka ¥ Astikulation
¥ Fingersatz [Ziffern]
i"—1 Fi
St Fakt s ¥ Yortragzbezeichnungen

Letzter Takt § Izdl alles I [+ Liedtext, Worte

v Akkordspmbole

Instrument beschreiben i ¥ Sonstige Eintragungen

0K | Abbuch |  Hilre |

Neben dem Taktbereich der in normale Klangnotation Ubersetzt wer-
den soll kénnen Sie hier noch angeben, welche Sonderzeichen aus
der Tabulatur in die neue Stimme tbernommen werden sollen.

Mit dem Knopf Instrument beschreiben kénnen Sie auswéhlen, auf
welchem Instrument die eingegebene Tabulatur abgespielt werden
soll. Entsprechend andert sich die Tonart der erzeugten Klangschrift.

Nach dem Schlief3en des Fensters erzeugt toccata eine neue Stimme
unter der Tabulaturstimme mit der zugehdrigen Klangnotation.

Schriften

Mit Hilfe der unter EINGABE e SCHRIFTEN versammelten
Mentpunkte kénnen Sie die von toccata fur das Drucken der Noten
verwendeten Schriften kontrollieren. Mit den ersten Menlpunkten
Zahlen, Akkordsymbole, Taktzahlen und Gliederungszeichen veran-
dern Sie dabei die verwendete Schrift fur alle entsprechenden Sym-
bolein der aktuellen Datel.

Bei den unteren drei Mentpunkten Buchstaben, Worte und Liedtext
legen Sie hier nur die Schrift fest, die toccata standardmafdig fur
diese Symbole verwenden soll. Bereits eingegebene Symbole werden
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dadurch nicht veréndert. Bei diesen Symbolen kdnnen Sie dadurch
beliebig viele unterschiedliche Schriften innerhalb einer Datei ver-
wenden.

Durch das Anklicken des Knopfes &] im zugehdrigen
Parameterfenster dieser Symbole konnen Sie fur das jeweilige Sym-
bol eine neue Schrift auswahlen. Ihnen stehen dabei ale unter Win-
dows installierte Schriften zur Verfigung.

Sondertone auf Steirischer Harmonika

Bei speziellen Modellen der steirischen Harmonika kommen in der
ersten Reihe zusétzliche Halbtone vor. Da sich diese in der Instru-
mentenbeschreibung nicht direkt einstellen lassen, sind zur Erzeu-
gung von Tabulaturen fir diese Spezialinstrumente zwei zusétzliche
Kunstgriffe notwendig.

Bel der Eingabe der Klangnotation setzen Sie diese Sonderttne eine
Oktave tiefer, so dal3 sie unterhalb aler tUbrigen vorkommenden No-
ten liegen. Nach dem Aufruf der Menifunktion STIMME e
TRANSKRIPTION STEIRISCHE HARMONIKA driicken Sie den Knopf
Instrument beschreiben. Hier geben Sie in der ersten Reihe bei Zug
und Druck statt den eingestellten untersten Ténen die auf dem In-
strument vorhandenen Sondertone ebenfalls um eine Oktave zu tief
an. Beim Ausfiihren der Transkription werden dann die tiefergesetz-
ten Sondertone korrekt den untersten Tasten zugeordnet.

Symbole léschen

Sie kénnen in toccata das aktive rote Symbol mit der Taste
oder Uber den Menlpunkt SYMBOL ¢ LOSCHEN entfernen. Beim L6-
schen von Noten werden die nachfolgenden Noten innerhalb des
Taktes nach vorne verschoben. Auf die weiteren nachfolgenden
Takte hat das L dschen keine Auswirkung.
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Um zum Beispiel eingegebene Liedtexte wieder auf einen Schlag aus
den Noten zu entfernen steht eine Spezialfunktion zur Verfliigung.

Mit der Menlfunktion SYMBOL e GLEICHE SYMBOLE LOSCHEN kon-
nen Sie ale Symbole einer Sorte in einem auswahlbaren Taktbereich
auf einmal 10schen. Diese Menufunktion steht nur zur Verfliigung,
wenn gerade ein Symbol und keine Note aktiv, d. h. rot ist. Es er-
scheint dann folgendes Fenster:

Symbole loschen |

I Lozche in der aktuellen Stimme

von 1 akt & !1 bhiz & (18

Buchstabe auf Ebene 1 Strophe 0

Abbruch |  Hilfe |

In diesem Fenster konnen Sie einen Taktbereich auswahlen und Sie
sehen zur Sicherheit welche Art von Symbolen geldscht wird.

Symbole ver schieben

Die Position von zusétzlichen Symbolen in den Noten bzw. der Ta-
bulatur wie Artikulationszeichen, Akkordsymbole, Liedtext oder
Begleitungszeichen konnen Sie auf verschiedene Arten veréndern
und Ihren Wiinschen anpassen.

Einzelne Symbole kénnen Sie entweder mit der Maus oder mit den
Tasten [+] (rechts), [-] (links), [*] (oben) und [=] (unten) verschie-
ben.
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Mit der Menlfunktion SYMBOL e GLEICHE SYMBOLE VERSCHIEBEN
konnen Sie alle Symbole einer Sorte in einem auswahlbaren Taktbe-
reich gemeinsam verschieben. Diese Menifunktion steht nur zur
Verfuigung, wenn gerade ein Symbol und keine Note aktiv, d. h. rot
ist. Es erscheint dann folgendes Fenster:

Symbole verzchieben

Yerzchiebe in der aktuellen Stimme

&+ von Takt § i'l hi: § |32

" der Takte der aktuellen Layoutzeile

Akkordzpmbol auf Ebene 2

—wertikal —— horizontal

" unwerandert " unwerdandert

" auf Hohe i-13 " an Position i-1 ]
& um l Schritte | ©* um l S chritte

...I;I;iﬁ‘ﬂ‘mI-AHlemeLL!-- ol

Abbruch |  Hilfe |

In diesem Fenster konnen Sie entweder einen Taktbereich auswahlen,
in dem die in dem Kasten darunter genannten Symbole verschoben
werden sollen oder Sie wahlen diese Symbole in der gerade aktiven
Notenzeile im Layout aus. Die letzte Einstellung ist beispielsweise
fUr Liedtext gedacht, der ansonsten in einer Notenzeile mit anderen
Symbolen kollidieren wirde.

Im unteren Teil des Fensters kdnnen Sie dann angeben wohin oder
wie weit diese Symbole verschoben werden sollen. Die Numerierung
der vertikalen Positionen kdnnen Sie dabei dem Bild im rechten Tell
des Fensters entnehmen.
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Symbolvor gaben

Durch die Eingabe der Noten und aller Sonderzeichen Uber die Ta-
statur kOnnen Sie in toccata den Notentext mit maximaler Ge-
schwindigkeit erfassen. Wichtige Voraussetzung hierfur ist, dal3 die
Positionen und Symbolvarianten, die toccata beim Druck der ent-
sprechenden Taste verwendet den jeweiligen Anforderungen entspre-
chen und so die notwendige Nacharbeit auf ein Minimum reduziert
werden kann.

Mit der Menufunktion EINGABE ¢ SYMBOLVORGABEN konnen Sie fir
jedes der in toccata vorhandenen Symbole die Vorbelegungen fest,
die toccata automatisch bei der Eingabe dieses Symbols verwendet.

Symbolvorgaben

Akkordeonregister -
:Akkordsymbol ' Hohe !'1 3 E

ikzent_ [" Hohe von Mote iibernehmen
rpeqggio

Atemzeichen ) .

AulM.h_stri-::h Helative Hohe Iu

Balgstrich [ halsrichtungzabhangig
Bogenanfang

Bogenende ! .

Buchstahe horiz. Ausrichtung |-10
DefCrescendo-Anfang

DefCrescendo-Ende _—
Dynamikbuchstaben

eckige Klammer
Einklammerung [ ]
Fangelement

Fermate

Generalbabzymbol
Griffzeichen

Kl f
Klammerende. ~ OK_| Abbruch | Hilie

PR L. i

Yorbelegung yon aktuellem Symbol l

Die ersten vier Einstellungen im Dialogfenster beziehen sich dabei
auf die Hohe auf die das in der Liste auf der linken Seite markierte
Symbol standardméiig gesetzt werden soll. Wenn Sie dabei die Hohe
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von der zugehdrigen Note Ubernehmen lassen, kdnnen Sie das Sym-
bol in einem bestimmten Abstand tiber oder unter diese Note drucken
lassen. Wenn Sie zusétzlich halsrichtungsabhangig auswahlen, wird
das Symbol auf die andere Seite des Notenkopfes gesetzt, wenn sich
die Halsrichtung umdreht.

Bel horiz. Ausrichtung geben Sie den waagerechten Abstand zum
Mittel punkt der zugehdrigen Note an.

Am einfachsten kénnen Sie die gewinschten Vorgabeeinstellungen
angeben, indem Sie ein Symbol hren Wiinschen nach positionieren
und einrichten und anschliefend die Symbolvorgaben aufrufen.

Wenn Sie jetzt den Knopf Yorbelegung von aktuellem Symbol

driicken, Ubernimmt toccata die Einstellungen des aktiven Symbols
as Voreinstellungen. Auf diese Weise kénnen Sie zum Beispiel auch
die standardmafdig verwendete Symbolvariante vorgeben.

Tabulatur eingeben

Mit toccata transkription konnen Sie auch direkt Tabulaturen fir
Steirische Harmonika eingeben und bei Bedarf in eine normale
Klangnotation zurtickverwandeln.

Fir die Eingabe einer Tabulatur fur Steirische Harmonika gehen Sie
wiefolgt vor:

Anklicken des Menlpunktes DATEI « NEU

Einstellen des gewinschten Metrums und des Schltissels Har-
monikatabulatur (Steir.). toccata weild damit, dal3 es sich bei
der Stimme um eine Tabulatur handelt.

Eingeben der Tabulatur in der klassischen Notation (siehe
Seite 30) wie bei normalen Noten. Die eventuell fir Tone auf
der dritten oder vierten Reihe erforderlichen Doppelkreuze
koénnen Sie durch zweimaliges Dricken der Tasten oder
[9] erzeugen. Dreimaliges Driicken entfernt das Doppelkreuz
wieder.
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Eingabe der Balgstriche unter den Noten mit der Tastenkombi-
nation [&] + [7]. Der Balgstrich wird dabei immer unter die
aktuelle Note gesetzt und bis zur néchsten besetzten Zahlzeit
gezogen. Die Standardhdhe auf die der Balgstrich gesetzt wird
kobnnen Sie unter EINGABE e SYMBOLVORGABEN
(BALGSTRICH) angeben.

Die Baldbegleitung wird als Buchstaben mit der Tastenkombi-
nation [&] + [O] eingegeben. Die Standardposition, auf die die
Buchstaben gesetzt werden kann, dafir unter EINGABE e
SYMBOLVORGABEN (BUCHSTABE) verandert werden. Fur das
Umsetzen der Tabulatur in eine normale Notation ist das Ein-
geben der Baldbegleitung nicht erforderlich. Sie wird beim
Umsetzen in Klangschrift nicht Gbernommen.

Takte bewegen

Mit den Menufunktionen
TAKT ¢ ANFUGEN

TAKT ¢ AUSSCHNEIDEN
TAKT ¢ KOPIEREN

TAKT ¢ EINFUGEN

TAKT e LOSCHEN

konnen Sie einzelne Takte oder ganze Taktgruppen vervielfétigen,
umstellen oder l6schen. Die Funktionen entsprechen dabei den
gleichnamigen Funktionen der Textverarbeitungsprogramme. Mit der
Funktion Anfugen kénnen Sie zusétzlich in einem Schritt einen be-
stimmten Taktbereich an das Ende der aktiven Stimme kopieren.
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Taktzahlen

Sie kénnen in toccata Ihre gedruckten Noten oder Tabulaturen mit
Taktzahlen versehen lassen. Je nach Bedarf kénnen Sie diese in be-
stimmten Intervallen, immer am Zeilenanfang oder bei jedem Takt
einblenden lassen.

LAYOUT ¢ NOTENDARSTELLUNG ANDERN (TAKTZAHLEN)

Nach der Erstellung eines Layouts tber die Menufunktion LAYOUT e
LAYOUT ERSTELLEN konnen Sie die Menifunktion LAYOUT e
NOTENDARSTELLUNG ANDERN anwahlen, wenn sich das aktive rote
Symbol in einer Notenzeile befindet. In dem dann erscheinenden

Fenster betétigen Sie den Knopf Taktzahien und Sie gelangen in
folgendes Dialogfenster:
Taktzahlen i
Intervall: |keine Taktzahlen _‘:!|

Yerzatz vom Taktanfang [oben):
hi:nrizcmtalzil-'l-l-'I pt vertikal:|0.0 pt

Ausrichtung: " linksbiindig
" zentriert
* rechtsbindig

¥ Taktzahlen am Satzanfang unterdriicken

ACHTUNG: Anderungen an der
T aktzahlenzchrift beziehen zich auf
ganzes Werkl

Abbruch |  Hille |  Schift

Menu/Taste

Beschreibung
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Menu/Taste

Beschreibung

Hier geben Sie im obersten Aufklappfenster die Absténde an, in de-
nen Taktzahlen in dieser Layoutdarstellung eingeblendet werden
sollen. Darunter geben Sie die Abstdnde der Taktzahlen vom oberen
Ende des Taktstriches am Anfang des jeweiligen Taktes an. Je nach
gewdahlter Einstellung bei Ausrichtung beginnt oder endet die Takt-
zahl an dieser Position oder wird, wenn Sie zentriert gewdahlt haben,
mittig auf diese Position gedruckt. Durch Ankreuzen des Kastchens
Taktzahlen am Satzanfang unterdriicken kdnnen Sie die Darstellung
der Taktzahl 1 verhindern. Die verwendete Schrift konnen Sie mit

dem Knopf ﬂ] fur ale Layoutdarstellungen der gedffneten
Datei gemeinsam einstellen.

Toccata zahlt automatisch unvollsténdige Takte nicht mit, so dal3
Auftakte wie Ublich bei der Taktnumerierung nicht berticksichtigt
werden. Wenn Sie einzelne unvollstandige Takte doch mitzdhlen
wollen oder andere vollstandige Takte nicht mitzdhlen wollen, kon-
nen Sie dies unter TAKT « PARAMETER einstellen, indem Sie dort das
Ké&stchen Takt nicht mitzahlen anklicken. Dies ist alerdings nur in
der Konzeptansicht moglich, in der Layoutansicht wird in diesem
Fenster nur angezeigt, ob der Takt mitgezahlt wird.

Textblocke

Mehrzeilige Texte fur Uberschriften, Strophentexte etc. konnen Sie
im Layout ober- oder unterhalb der aktiven Notenzeile oder des akti-
ven, roten Textblocks eingeben.

LAYOUT e TEXTBLOCK EINFUGEN

Beim Einfugen eines neuen Textblocks und beim Veréndern des ak-
tiven, roten Textblocks (mit oder Doppelklicken in den Text)
erscheint folgendes Dial ogfenster:
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Textblock einfugen E3

Invention Nr. 5 ~ ] Abstande ——  Einruckung -

oben: |0-0 erzte: II]_I]

unten: [20.0 links: ||]_|]

— hts: Illl]
| Ausnchtung — rechs

Fiir Zeilenumbriiche: -~ Formatvorlage | Clinks —Zeilenhohe
[Strg]+[Enter] Titel ;L“ - rechts ?l—zeilig y
* vor aktueller Zeile Times New Roman 19 pt & zentriert = ! 1{_2_-ze|l|g
" nach aktueller Zeile fett 2-zeilig

Formatvorlage loschen | Schiift

&hhmch| Hilfe |

i definiert |1I]_I]

als Formatvorlage speichern! Einstellungen als ¥Yorgabe speichern |

In das grof3e Eingabefeld schreiben Sie den gewtinschten Text. Dabei
kénnen Sie mit der Tastenkombination + einen Zeilenum-
bruch einfugen.

vor/nach aktueller Zeile;

Der Textblock wird entsprechend vor oder nach der im Moment
aktiven Layoutzeile eingeflgt.

Formatvorlage:
In einer Formatvorlage sind alle Positions- und Schriftangaben fir

einen Textblock gespeichert. Mit dem Knopf konnen Sie aus
der Liste der bislang gespeicherten Formatvorlagen die ge-
winschte heraussuchen. Im Feld darunter wird jeweils die
Schriftart angezeigt, die in der ausgewahlten Vorlage verwendet
wird.

Formatvorlage lozchen

Mit dem Knopf |
mentan gewahlte Formatvorlage |6schen.

konnen Sie die mo-

Format andern >>>

Der Knopf | Offnet wie oben abgebildet
enen weiteren Fensterteil und verwandelt sich dann in

|als Formatvorlage speichern

I. In diesem Fensterteil befinden sich alle
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Einstellungen zu Randern, Zeilenabstand und Schrift, die jeweils in
einer Formatvorlage gespeichert sind:

Abstande:

Vertikaler Abstand von der Ober- bzw. Unterkante des Textblocks
zur dariiber bzw. darunterliegenden Zeile in points. Die Hohe des
Textblocks selbst wird durch die Schriftgrofe und die Zeilenab-
sténde bestimmt.

Ausrichtung:

Die Textzeilen konnen am linken oder rechten Rand ausgerichtet
werden oder in der Mitte zwischen beiden Randern zentriert wer-
den.

Einruckung:

Hier konnen Sie fur den bearbeiteten Textblock die unter LAYOUT
e SEITENEINSTELLUNGEN angegebenen seitlichen Rénder nach in-
nen oder aufen verschieben. Positive Werte bedeuten dabel im-
mer eine Verschiebung der Rander nach innen. Die Einrlickung
bei erste bezieht sich nur auf den linken Rand der ersten Zeileim
Textblock. Alle Angaben werden hier in points gemacht.

Zeilenhohe;

Hier geben Sie den Abstand der einzelnen Zeilen voneinander im
Textblock an. Sie kdnnen dabel entweder die vorgegebenen 1-,
1.5- oder 2-zeiligen Absténde wéhlen, oder Sie geben den Ab-
stand der Zeilengrundlinien direkt an. Bei O points werden die
Zeilen dso vollstandig Gibereinandergedruck.

Mit dem Knopf konnen Sie Schriftart, Schriftstil und
Schriftgrofie fir den aktuellen Textblock festlegen.
Alle diese Einstellungen konnen Sie mit dem Knopf

| als Formatvorlage speicheml

in einer neuen Formatvorlage abspei-
chern. Der Name der Formatvorlage, den Sie dabei angeben miissen,
muf3 mindestens vier Zeichen lang sein.

Der Knopf | Einstellungen als Yorgabe zpeichem bewirkt, dal3 beim

Einfligen eines neuen Textblocks immer die momentanen Einstellun-
gen vorgeschlagen werden.



Transponieren 85

Transponieren

Fallsin lhrer Vorlage das Stuck, fir das Sie eine Tabulatur erstellen
wollen, in einer Tonart notiert ist, welche lhnen auf Threr Harmonika
nicht oder nur schlecht zur Verfigung steht, kdbnnen Sie dies von
toccata andern lassen.

Ihnen stehen hierzu zwei Funktionen zur Verfligung. Bei der Tonart-
transposition geben Sie die neue Tonart des Stiickes an. Bei der In-
tervalltransposition geben Sie direkt das Intervall an, um welches dle
Noten verschoben werden sollen.

STIMME ¢ TONARTTRANSPOSITION

Meni/Taste
STIMME ¢ INTERVALLTRANSPOSITION

Tonarttransposition:

: ” . : Beschreibung
Bei der Tonarttransposition erscheint folgendes Dial ogfenster:
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Tonarttranzposgition |

-~ Quelle —Ziel
" Ces-Dur / az-Moll

Erster Takt § I1 " Ges-Dur 2 es-Moll
Letzter Takt § |37 " Des-Dur 7 b-Moll
i~ Az-Dur / -Moll

L‘  Es-Dur / c-Moll

T = i~ B-Dur / g-Moll

onark:

C-Dur/a-Moll " E-Dur 7 d-Moll
* C-Dur / a-Moll
" G-Dur / e-Moll

[ oKk | Abbruch | " D-Dur 7 h-Moll

" A-Dur / fis-Moll
Hilfe | " E-Dur # cis-Moll
i~ H-Dur # giz-Moll
" Fiz-Dur / dis-Moll
i~ Cig-Dur / aiz-Moll

Hier wird angezeigt, in welcher Tonart die Stimme bisher steht und
Sie wahlen aus den angezeigten Zieltonarten die gewlinschte zu Ih-
rem Instrument passende Tonart aus.

Nach dem Schlief3en des Fensters wird der angegebene Taktbereich
in die neue Tonart versetzt dargestellt.

Wenn Sie also beispielsweise ein Stick in D-Dur (zwei Kreuzvorzei-
chen) eingegeben haben, welches Sie gerne auf lhrer steirischen
GCFB-Harmonika auf der 2. Reihe spielen mdchten, missen Sie hier
C-Dur/a-moall einstellen. toccata transponiert das Stiick dann nach C-
Dur und verwendet spater bei der Erstellung der Tabulatur fir das
eingestellte GCFB-Instrument dementsprechend bevorzugt die Knop-
fe der 2. Reihe.

Vorkommende Vorzeichenwechsel werden bei der Transposition
berlicksichtigt. Ein Mittelteil, der in der Oberquint steht, steht nach
der Transposition dann in der Oberquint der neuen Tonart.
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I ntervalltransposition:
Bei der Intervalltransposition erscheint folgendes Dial ogfenster:

Intervalltransposzition I
~Intervall
[ |
nach * groB
f* oben " Klein
~ ;nten " libermatig

£ wermindert

€ rem * et

(1] & I Abbruch Hilfe

Hier geben Sie das genaue Intervall und die Richtung an, die fir das
Versetzen der Noten verwendet werden soll.

Andere Har monikastimmungen

Da die spéter erzeugte Tabulatur unabhéngig von der Harmonika-
stimmung ist, kdnnen Sie mit Hilfe der Transposition auch Tabulatu-
ren fUr ausgefallenere Harmonikastimmungen erzeugen. Dies ist zum
Beispiel dann hilfreich, wenn fur diese spezielle Harmonikain tocca-
ta keine Voreinstellung zur Verfiigung steht.

Dazu belassen Sie die Grundeinstellung fir die Tabulaturerstellung
auf GCFB-Harmonika und transponieren das Stiick wie oben be-
schrieben nach C-Dur. Die erstellte Tabulatur kénnen Sie dann ge-
nauso auf der 2. Reihe lhrer FisHEA-Harmonika spielen. Fir das
Zusammenspiel mit anderen Instrumenten mussen Sie dazu nur wis-
sen, dal3 ein Stuick, welches Sie auf der zweiten Reihe dieses Instru-
ments spielen, in H-Dur klingt.
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Problem

Unvollstandige M ehr stimmigkeit

Beim Schreiben von mehrstimmigen Noten in eine Notenzeile kommt
es gelegentlich vor, dal3 sich die Anzahl der Stimmen innerhalb eines

Taktes verandern.

L 6sung

ol

o OO I ==

Bild 4.4: Auslaufende M ehr stimmigkeit

L
T

Bild 4.5: Beginnende M ehr stimmigkeit

Bei mitten im Takt beginnender Mehrstimmigkeit kdnnen Sie sich
hier mit unsichtbaren Noten behelfen. Stimmen, die mitten im Takt
abbrechen kénnen Sie durch das unvollstandige Abschlief3en einer
Stimme oder des ganzen Taktes erreichen.

Anpassen der Stimmenanzahl im aktuellen Takt auf die Stelle
mit der gréften Vielstimmigkeit.

Hintereinander wie bei der normalen mehrstimmigen Eingabe
die durchlaufenden Stimmen schreiben.

Zahlzeiten, die nicht besetzt werden, weil eine Stimme spéter
anfangt, mit unsichtbaren Noten (im Parameterfenster der Note

einstellen oder mit [&] + + [U)) auffiillen.
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Zahlzeiten, die nicht besetzt werden, weil eine Stimme friher
aufhort, kénnen Sie mit der Taste Ubergehen.

Hort die letzte Stimme vor dem Taktende auf, kdnnen Sie ein-
fach mit TAKT ¢ TAKT UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEREN die Ein-
gabe in diesem Takt beenden.

Vor schlagnoten

In toccata kénnen Sie sehr einfach kleine Vorschlagnoten vor die
gerade aktive rote Note setzen. Mit der Tastenkombination +
schalten Sie um in den Vorschlagnotenmodus und der grol3e

Vorschlagnoten

Knopf in der Kopfzeile zeigt

Alle eingegebenen Noten werden jetzt so lange als Vorschlagnoten
vor die gerade aktive Note gesetzt bis Sie mit den Cursortasten
oder (=] wieder zurilick in den Noten &ndern-Modus wechseln.

Wieder gabe

Zur Kontrolle, ob das bislang Gesetzte richtig ist, kbnnen Sie sich die
eingegebenen Noten von toccata Uber die Soundkarte Ihres Compu-
ters vorspielen lassen.

Waéhrend der Wiedergabe kdnnen Sie sich frei im Werk bewegen und
ganz normal weiterarbeiten.

STIMME e WIEDERGABE

Menu/Taste
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Beschreibung

Wiedergabe

=1

" won aktuellem Takt ¢ ‘Anzahl [5

+ yon Takt § |1 {+ bis § [ Wiederholungen spielen
¥ Yorzeichen gelten fiir
den Rest des Taktes

Takt:

AnNZEIgeEn I [:}Stan ;

Hilfe |

Sie kdnnen den abzuspielenden Taktbereich entweder durch Angabe
des ersten und letzten Taktes kennzeichnen oder durch den ersten
Takt und die Anzahl der Takte, die gespielt werden sollen.

Start

Mit dem Knopf starten Sie die Wiedergabe des ausge-

wahlten Taktbereiches. Mit dem Knopf

e

halten Sie die

Wiedergabe bis zum néchsten Driicken des Startknopfes an und mit

. otop

brechen Sie die Wiedergabe ab.

Mit dem Knopf ﬂ‘ konnen Sie sich wahrend der Wie-
dergabe den gerade abgespielten Takt am linken Bildschirmrand an-

zeigen lassen.

Uber den Knopf 6ffnen Sie ein Fengter, in dem Sie, fur

beliebige Taktbereiche getrennt, Metronomzahlen angeben kdnnen,
mit denen das Stiick gespielt werden soll. Die Metronomzahlen sind
dabei immer auf Viertelnoten als Grundschl8ge ausgelegt.



Zwiefacher

Tempoeinztellungen I

Takt0 Tempo 120 Loschen I

Alle loschen

Satzanfange eintragen

Hinzufugen

Andern

Abbruch |  Hilfe |

Inder Listeist jeweils der erste Takt des Bereichs angegeben, der mit
der in der Zeile angegebenen Metronomzahl abgespielt werden soll.

Mit den Kndpfen im rechten Teil des Fensters kénnen Sie Tempoan-
derungen hinzufligen oder |6schen.

Die Klangfarbe, das heifdt das fir das Abspielen verwendete Instru-
ment stellen Sie unter STIMME ¢ PARAMETER ein. |hnen stehen dabei
ale General-MIDI-Klangfarben in der Qualitat zur Verfligung, die
die Soundkarte Ihres Computers ermdglicht. In diesem Fenster kon-
nen Sie auch die Lautstdrke und die Einordnung im Stereopanorama
(das heifdt, ob der Klang zum Beispiel mehr von rechts kommen soll)
einstellen.

Zwiefacher

Beim Zwiefachen wechseln sténdig die Taktarten, so dal3 fur das
Eingeben der Noten und vor alem fir die Tabulaturerzeugung ein
besonderes Vorgehen erforderlich ist:

Beim Setzen der Noten verwenden Sie durchgehend die grofiere der
beiden Taktarten und beenden die kirzeren Takte mit TAKT e
UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEREN bzw. der Taste [.]. Nachdem dle
Noten gesetzt sind, geben Sie die zweite Metrumangabe am Anfang
des Stiickes ein. Falls das Stiick mit dem langeren Takt beginnt, mis-
sen Sie hierzu Uber TAKT « PARAMETER das eingegebene Anfangs-
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metrum auf die kiirzere Taktart uméandern. Anschlief3end fligen Sie
mit TAKT ¢ METRUMWECHSEL EINFUGEN die Taktart des Taktes ein,
mit dem das Stiick beginnt. Dabel sollten Sie im zugehérigen Para-
meterfenster die Einstellung am Taktanfang wahlen.

Durch die beiden aufeinanderfolgenden Metrumwechsel erkennt
toccata, dal? es sich um einen Zwiefachen handelt. Im Dialogfenster,
welches nach dem Aufrufen der Funktion STIMME e TRANSKRIPTION
STEIRISCHE HARMONIKA erscheint, stehen Ihnen dann spezielle Be-
gleitungsschemata zur Verfligung.



4.1 Menifunktionen und Tastenklirzel

93

M enufunktionen und
Tastenkrzd

Welche Teile dieses Handbuches Sie zu welcher Menifunktion zu
Rate ziehen sollten, kénnen Sie der nachfolgenden Liste entnehmen.
Weitere Informationen zu den Mentpunkten finden Sie auch in der
Online-Hilfe.

DATEI Datei
NEU ® Entdeckungsreise (Seite 17)
LADEN ® Entdeckungsreise (Seite 25)
SPEICHERN ® Entdeckungsreise (Seite 25)
SPEICHERN UNTER

® Entdeckungsreise (Seite 25)

DRUCKEN ® Drucken (Seite 46)
DRUCKER EINRICHTEN
MIDI EINRICHTEN ® MIDI (Seite 70)
SEITE INS CLIPBOARD ® Clipboard (Seite 47)
BEENDEN

STIMME Stimme
PARAMETER ® Wiedergabe (Seite 91)
IMPORTIEREN ® MIDI-Dateien einlesen (Seite 68)
L OSCHEN siehe Online-Hilfe
TONARTTRANSPOSITION ® Transposition (Seite 85)
INTERVALLTRANSPOSITION ® Transposition (Seite 85)
TRANSKRIPTION GITARRE siehe Online-Hilfe
TRANSKRIPTION LAUTE siehe Online-Hilfe

TRANSKRIPTION STEIRISCHE HARMONIKA
® Entdeckungsreise (Seite 29)
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TRANSKRIPTION HARMONIKA CLUBMODELL
® Entdeckungsreise (Seite 35)
RUCKTRANSKRIPTION STEIRISCHE HARMONIKA
® RuUcktranskription (Steirische Harmonika) (Seite 73)
WIEDERGABE ® Wiedergabe (Seite 89)
IN ECHTZEIT MIT KEYBOARD EINSPIELEN
® Keyboardeingabe (Seite 60)

Takt

PARAMETER ® Entdeckungsreise (Seite 17)
GEHE zU siehe Online-Hilfe
ANFUGEN ® Takte bewegen (Seite 80)
AUSSCHNEIDEN ® Takte bewegen (Seite 80)
KOPIEREN ® Takte bewegen (Seite 80)
EINFUGEN ® Takte bewegen (Seite 80)
LOSCHEN ® Takte bewegen (Seite 80)
WIEDERHERSTELLEN ® Korrigieren (Seite 63)
TAKTSTRICH ® Entdeckungsreise (Seite 21)
HAus ® Entdeckungsreise (Seite 22)
GLIEDERUNGSZEICHEN ® Entdeckungsreise (Seite 41)
TAKT UNVOLLSTANDIG ABSCHLIEREN

® Unvollstandige Mehrstimmigkeit (Seite 89)
METRUMWECHSEL EINFUGEN ~ ® Entdeckungsreise (Seite 23)

Sym bol SYmMBOL

PARAMETER ® Korrigieren (Seite 63)
ARTIKULATION EINFUGEN ® Entdeckungsreise (Seite 27)
DYNAMIK EINFUGEN ® Entdeckungsreise (Seite 27)
EINTRAGUNGEN EINFUGEN ® Entdeckungsreise (Seite 27)
V ORZEICHENWECHSEL EINFUGEN ® Entdeckungsreise (Seite 27)
LOSCHEN ® Symbole ldschen (Seite 75)
AKKORDSYMBOLE EINFUGEN ~ ® Entdeckungsreise (Seite 33)
LIEDTEXT ® Liedtext (Seite 64)

VORSCHLAGNOTEN EINFUGEN  ® Vorschlagnoten (Seite 89)
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GLEICHE SYMBOLE VERSCHIEBEN
® Symbole verschieben (Seite 77)
GLEICHE SYMBOLE LOSCHEN
® Symbole ldschen (Seite 76)

EINGABE Eingabe
SCHRIFTEN ® Schriften (Seite 74)
MEHRSTIMMIGES SETZEN ® Entdeckungsreise (Seite 26)

MITHOREN ® Eingabehilfen (Seite 51)
TAKTGONG ® Eingabehilfen (Seite 51)
SYMBOLVORGABEN ® Symbolvorgaben (Seite 78)
KLAVIERTASTATUR ® Mausklaviereingabe (Seite 68)
TASTATURBELEGUNG ANZEIGEN ® Tastaturbelegung (Seite 97)

LAYOUT L ayout

LAYOUT ERSTELLEN ® Entdeckungsreise (Seite 39)
LAYOUT LOSCHEN siehe Online-Hilfe
NOTENDARSTELLUNG ANDERN ® Entdeckungsreise (Seite 45)
UBERSICHT ® Entdeckungsreise (Seite 43)
TEXTBLOCK EINFUGEN ® Entdeckungsreise (Seite 42)

SEITENEINSTELLUNGEN ® Entdeckungsreise (Seite 46)
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Tastaturbelegung

In den folgenden Tabellen finden Sie nach Themengebieten geordnet
die zugehdrigen Tastenbelegungen. Auf der am Bildschirm mit
EINGABE e TASTATURBELEGUNG ANZEIGEN einblendbaren Tastatur-
schablone kénnen Sie in der anderen Richtung heraussuchen, welche
Bedeutung eine spezielle Taste oder Tastenkombination hat.

Die zu den Funktionen des Mentis gehtrenden Tastenkiirzel werden
direkt im Menl angezeigt.

Die Tastenbelegungen beziehen sich ale auf die deutsche Tastatur.
Falls die angegebenen Tastenkiirzel nicht das tun, was Sie erwarten,
kann es also zum Beispiel auch daran liegen, dal? bei Ihnen unter der
Windows Systemsteuerung eine amerikanische Tastatur eingestellt
ist.

Anzeige neu zeichnen

Abstande neu ausgleichen +
Hilfe-Inhaltsverzeichnis

Layout erstellen +

Mehrstimmiges Setzen [&] +

Mithéren +

Seite ins Clipboard +

Symbol parameter

Stimmenparameter

Symbolvorgaben [&] +

Taktparameter

Tastaturhilfe fur aktuellen Modus +
Tastaturhilfe fur aktuelles Symbol [&] +
Zwischen Layout- und Konzept wechseln +

Allgemein
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Nachstes Symbol =]

\?Ve/erVigen 'm Nachste Seite im Layout +

Nachste Zeileim Layout

Stimme dartiber

Stimme darunter (1]

Takt wechseln

Vorige Seiteim Layout +

Vorige Zeileim Layout

Voriges Symbol []

Auflosungszeichen [A], [8] (im Ziffernblock)
Noten/Pausen

Auftakt [1]

Ausrichtung Vorzeichen/Note +[a] +
b-Vorzeichen (O], [7] (im Ziffernblock)
enharmonisch verwechseln +
Fahnchen am Hals +[o] +

Flageolett +[&] +

gespiegelter Notenkopf +[]+ [

Hals ohne Fahnchen oder Balken +[a] +
Halslange verandern  [=] bzw. [x]

Halslange verandern (kleine Schritte) [&] + (=] bzw. [x]
Hilfdinien bel Pausen +[o] +

in nachster Stimme im Takt weiterschreiben
kleiner Notenkopf +[a] +
Kreuzvorzeichen [#], [9] (im Ziffernblock)
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Néchste Note auf gleiche Zahlzeit
Normaler Notenkopf +[a] +
Note einfligen
Notenwert/Pausenl énge (mehrfaches Driicken ergibt Punktierungen):
Ganze
Halbe
Viertel
Achtel
Sechzehntel
32tel [6]
64tel (Uber Buchstaben)
128tel (Uber Buchstaben)
Pause [0]
Relative Ausdehnung vergroRern +[a] +
Relative Ausdehnung verkleinern + ]+ [-]
Schlagzeug-Notenkopf +[a] +

Takte anfligen
Takte aus Zwischenablage einfigen [&] +
Tonhohe:

c v, A, (@, K], (1]
x], (8], W, [L], [9]
(€], @], [E], [P]
V1, (E], R],
B, Gl [0

N, (H], (2]

I, (4, [U]

unsi chtbar +[o] +

- 0 Q

= N I (o]
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unsichtbarer Notenkopf +[&] +
Vorschlagnotenhals +[a] +
x mit Kreis -Notenkopf +[&] + [O]

_ _ Abstrich [&] +
Artlku'.atlon’ Akkordeonregister [&] +
Dynamik,

Eintragungen Akkordsymbol [&] +
Akzent [&] +
Arpeggio [&] +
Atemzeichen [&] +
Aufstrich [&] +
Balgstrich (in Tabulaturstimme) [&] +
Bogenanfang (oben) [&] + [Q]
Bogenanfang (unten) [&] +
Bogenende (oben) [&] +
Bogenende (unten) [&] +
Buchstabe [&] + (O]
Crescendo Anfang [&] +
Crescendo Ende [&] +
Decrescendo Anfang [&] + (D]
Decrescendo Ende [&] +
Eckige Klammer [&] + [9]
Einklammerung () [&] +
Fangelement [&] +
Fermate [&] +
forte [&] +
GeneralbalRsymbol [&] +



4.1 Tastaturbelegung 101

Griffzeichen [&] +

Haus 1. +

Haus 2. +

Hausmitte/ende +
Klammeranfang (horizontal) [&] +
Klammerende (horizontal) [&] +
Metrumwechsel  [&] + [[]

mezzo [&] +

Pedalzeichen [&] +

Pfeil [&] +

piano [&] + [P]

Portatostrich [&] + (=]

rin [&] +[R]

Schraffur [&] + [6]

Sprungzeichen [&] +
Staccatopunkt [&] +

Strich (kurz) [&] +

Strich (lang) Anfang [&] + (0]
Strich (lang) Ende [&] +

subito [&] +

Taktstrich vorne +[1]
Taktstrich hinten + [-] (bei Buchstaben)
Tempoangabe [&] +

Triller, Verzierung [&] +
Vorzeichen (einzeln) [&] +
Vorzeichenwechsel [&] + [1]

Wort [&] +
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zato [&] +
Zahl [&]+[1]
Arpeggiolénge vergroern + 2] + [x]
Symbole verkleinern +[a] + (=]
.. g
verandern

Balken trennen/kitten

Bogen gestrichelt +[a] + L]
in andere Richtung +[&] +[0]
normal durchgezogen +[o] +

Automatik ein/ausschalten +[a] +

Nummer verandern + [2&] + [0] bis (7]

Position verschieben [} ]

Verschiebung der Stiitzstelle +[&]+ [+, = =

Buchstabe links ausgerichtet +[&] +

Position verandern +[&] + [P]

rechts ausgerichtet +[2]+([R]

zentriert ausgerichtet +[a] +
De/Cresc.-Gabeln ans Taktende + 2] + [P]

Eckige Klammer Backenlange vergroRern +

Offnungsweite vergroRern + +

verkleinern +
(]
(]

[e] + [x]
[e] + ]
+
Backenlange verkleinern + ]+ [-]
fett +[o] +

gestrichelt +[e]+[]

normal durchgezogen [Stg] + [&] +

Hohe vergroRern + 8] + [x]
Hohe verkleinern +[&] + 5]
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Einklammern von Akkordsymbol und Vorzeichen [Stg] + [&] +
Einklammerung Klammerabstand vergroRern +[a] +
verkleinern +[o] +[-]
KlammergroRe vergroRern + 2] + [x]
verkleinern +[o] +[2]
Gitarrengriff wechseln +[a] +
Halsrichtung umdrehen [ ]
Halsverkirzen [=]
verlangern [x]
K lammeranfang/-ende Nummer verandern + [&] + [0] bis
Backen nach oben/unten +[2] + (9]
Backenlange vergroRern +[&] +[x]
Backenlange verkleinern + ] + [=]
Klammeranfang Klammer fett +[&]+
Klammer gestrichelt +[&]+[]
Klammer normal durchgezogen +[&] +
Pfeil fett +[o] +
L&nge vergroern +[&] +
Lange verkleinern +[a] + [-]
normale Strichstérke +[a] +
Winkel verandern +[&] + [x] bzw. [5]
Platzbedarf vergrolRern + [+] (im Zahlenblock)
verkleinern + [-] (im Zahlenblock)
Schraffur Breite verandern + [&] + [+] bzw. [5]
Hohe verandern + [&] + [x] bzw. [=]
Sprungzeichen ans Taktende +[&] + [P]
Strich (kurz) fett +[&] +
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glissando +[a] +
gepunktet + ] +[]
gestrichelt + ]+ ]

Hohendifferenz vergroRern + [&] + [¥]
Hohendifferenz verkleinern +[&] + []

normale Strichstérke +[a] +
Seitl. Ausdehnung vergrof3ern [Strg] +
Seitl. Ausdehnung verkleinern [Strg] +
Strich (lang) fett +[a] +
glissando +[&] +
gepunktet + ] +[]
gestrichelt + ]+ ]
Nummer verdndern + [&] + [0] bzw. [9]
normale Strichstérke +[a] +
Pfeilspitze +[&] +
Symbol 16schen
Tempoangabe GroRe vergrofiern +[a] +[¢]
verkleinern +[&] + [=]
Verschieben nach links [-]
links (fein) [&] + [=] (im Zahlenblock)
oben [x]
rechts
rechts (fein) [&] + [+] (im Zahlenblock)
unten [=]
Vorschlaggroie +[o] +

+

(o]
(e + ]
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Wort Hintergrund transparent [Strg] + [&] +
links ausgerichtet +[a] +
Position verandern +[&] + [P]
rechts ausgerichtet +[2]+([R]
Strophennummer verandern + [&] + [0] bis[9]
zentriert ausgerichtet +[a] +

Zahl norma +[&] +
kursiv +[o] +

In Konzeptansicht wechseln +
Layout erstellen +
Notendarstellung dndern
Seiteneingtellungen [&] +
Textblock einfligen
Umbruchtibersicht

L ayout

Akkordsymbole +
Liedtext +

Noten dndern

Noten einfiigen
Noten schreiben +
Vorschlagnoten +

M odi

Anzeige neu zeichnen [&] +

In den
In Noten éndern-Modus wechseln

Spezialmodi
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Akkord-
symbole-
modus

Symbol héher [x]
nach links [-]
nach rechts
wenig nach links [&] + [=]

wenig nach rechts [&] +

tiefer [=]
zur néchsten Position  [Leertaste], [=]

zur néchsten belegten Zahl zeit +

zur vorherigen Position [&] +

Sprungweiteneinstel lungen:

zur ndchsten besetzten Zahlzeit

Achtel

Viertel

Punktierte Viertel
Halbe

Ganze

nachster Taktanfang
zur nachsten Note

In Akkordsymbolemodus wechseln +
Grundton [C], (DI, [E], [F], [G], [Al, (H], (B]

Balton [&] +[C], (D], [E], (F], [Gl, [Al, (H], (B]

1. Intervall bis[9]
2. Intervall [&] + [1] bis[9]
3. Intervall [strg] + [1] bis[9]
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Vorzeichen zu Intervallzahl:
Aufldsungszeichen bzw. [&] + [K] bzw. +
b-Vorzeichen bzw. [&] + [J] bzw. +
#-Vorzeichen bzw. [&] + [L] bzw. +

Akkordparameter

Dur-Akkord [R]

Einklammern [1]

Dominant-Akkord [O]

Gitarrengriff wechseln

Moll-Akkord

Septim-Akkord

sus-Akkord

UberméaRiger Akkord

Unterstrichener Grundton [&] + [-]

Verlassen [Esc], (1], [, [=],
Verminderter Akkord

In Liedtextmodus wechseln +
Bindestrich zur néchsten Silbe [-]

Bindestrich in der Silbe +[-]
gestrichelte Linie (Anfang) +[=] und [-]
Leerzeichen in der Silbe +
linksbiindig +

nachste Zahl zeit

rechtsbiindig +[R]

Strophennummer - [6] im Ziffernblock

Liedtext-
modus
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Symbol parameter
tiefgestellter Strich (Anfang, Ende) [&] + [-]
zentriert +

In V orschlagnotenmodus wechseln +

Vor-
durchgestrichenes Fahnchen []

schlagnoten-
modus
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| nstrumentendefinitionen
G-C-F-B
Aus den nachfolgenden Ab- <>

bildungen koénnen Sie ent- o

nehmen, welche Tone auf den N Q;

in toccata vordefinierten Stei- GD Q}
rischen Harmonikas vorhan- ) C;

den sind. Der innerhalb eines
Knopfes oben angegebene
Buchstabe gibt dabei den Ton
auf Druck an, der Buchstabe
darunter den Ton auf Zug.

(D (@ (D () Druck

D

D
o

&/
YYD

4. Reine ODEN

3. Reihe
2. Reihe
1. Reihe
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A-D-G-C

(@]

EN

&
O
D
o,
%
%
D¢
>
@

CD

oben

4. Reihe

O
Q
Q
Q
o,
.
C
O
0

@
D&

3. Reihe

2. Reihe

C
C
C
C
’C
¢
C
C
C

/\

1. Reihe

H-E-A-D

x

'@
<
2@

@B
DS

PG

ap

ol
{

0 -
o) ~ &2
D
S0
©w 69
2

6262
S
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F-B-Es-As

Q
Q
C
Q
2
¢
0
O
Q
@
Q
C

4. Reihe

3. Reihe

@
:0
,o
P
D
¢
‘c
De
B
DR
DR
:c
,c

2. Reihe
1. Reihe

B - Es - As - Des

@
&
B
@
©
S
@
&
S
C

)
)

Q
o

4. Reihe

@
0:0
0,0
0,0
0,0
o,o
eec
0RO
o,o
0,0
:@3
0

‘D

3. Reihe
2. Reihe
1. Reih
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—A—

Abhoren 89
Abstand
Noten 44
Notenlinien 45
Notenzeilen 45
Achtelnote 19
Akkordnoten 20
Akkordsymboldarstellung 46
Akkordsymbole 33; 49
Aktives Symbol 17
Akzidenzien 20
Alteration 20
Anhoren 89
Artikulationszeichen 27
Auflésungszeichen 20
Auftakt 21
Ausdruck 46
Auslaufende Mehrstimmigkeit 88

—B—

Balgfiihrung 32; 38
Baken 21

Baldlaufe 32; 38
Begleitung 30
Begleitungsrhythmus 72
Bewegen von Takten 80
Bildschirmtastatur 67
Bindebogen 27
Blattformat 46

Bogen 27
b-Vorzeichen 20

—C—
Clipboard 47

—D—

Datei
speichern 25

Doppelkreuz 20
Doppelstrich 21
Druck 32; 38
Drucken 46

Duolen 19
Dynamiksymbole 27

—FE—

Echtzeiteingabe 60
Einfligen
Noten 71
Takte 80
Eingabehilfen 51
Einlesen von MIDI-Dateien 68
Einspielen 60
Enharmonisch verwechseln 60; 67
Export in Textverarbeitung 47

—F—

Formatieren 63
forte 27

—G—

Ganze Note 19
Ganzseitenansicht 41
Gerétebedarf 11
Gitarrengriffe 52
Gleiche Symbole |6schen 76
Gleiche Symbole verschieben 77
Gliederungszeichen 41; 53
Griffaternativen 32
Griffschrift
Harmonika Clubmodell 33
Steirische Harmonika 28
Griffschrift eingeben 79

—H—

Halbe Note 19
Halslange 19
Halsrichtung 19
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Index

Harmonikaschlissel 79
Harmonikastimmungen 87
Haus 22

Hilfe 55

Importieren von MIDI-Dateien 68
Installation 11
Instrumentendefinition 56
Intervalltransposition 87

—K—

Kasten Sehe Haus
Keyboardeingabe 60
Klammer Sehe Haus
Klaviertastatur 67
Konzeptansicht 17
Kopieren von Takten 80
Korrigieren 24; 63
Kreuzvorzeichen 20

—L—

Layout
bewegenim 42
erstellen 39

Liedtext 64

Linienabstande 45

Loschen
Symbole 75
Takte 80

— M—

Mausklavier 67
Mehrstimmige Eingabe 26
Mehrstimmigkeit
unvollstdndige 88
Menl 93
Metrum 18
Metrumwechsel 23; 91
MIDI 89
MIDI-Dateien einlesen 68
MIDI-Eingabe 60
MIDI-Einstellungen 70
Mithoren 51

Modus
Akkordsymbole 49
Liedtext 64

—N—

Neues Werk 17
Noten
andern 24
einflgen 71
eingeben 18
|6schen 20
Notenabstand 44
Notendichte 44
Notenhohe 19
Notenschliissel 18

Notenwert 19
—0—

Online-Hilfe 55
—pP—

Papierformat 46

Pause 20

piano 27

Punktierte Note 19

Quartolen 19

Quintolen 19
—R—

Rander 46

Rhythmusnoten 72
Rotes Symbol 17
Rucktranskription 73

S

Schltissel 18

Schriften 74
Sechzehntelnote 19
Seitein Zwischenablage 47
Seitenformat 46
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Seitenrander 46
Seitenwechsel 44
Sextolen 19
Sichern 25
Sonderténe 75
Speichern 25
Staccatopunkt 27
Symbole
|6schen 75
verschieben 76
Symbole verschieben 27
Symbolvorgaben 78
Systemvoraussetzungen 11

.

Tabulatur

Harmonika Clubmodell 33

Steirische Harmonika 28
Tabulatur eingeben 79
Takt

verschieben 43
Taktart 18
Taktartwechsel 91
Takte

bewegen 80

kopieren 80

|6schen 80
Taktgong 51
Taktparameter 17
Taktstrich 21
Taktverteilung 43
Taktwechsel 23
Taktzahlen 40; 46; 81
Tastaturbelegung 97
Tempoeinstellungen 90
Textblock 42; 82
Tonart 18
Tonart &ndern 85
Tonarttransposition 85
Tonartwechse 27
Tonhohe 19
Tonhohen verschieben 85
Tonlédnge 19
Transponieren 85

Triolen 19

—U—

Uberschrift 82

Uberschriften 42

Umbruch 43

Unsichtbare Note 88

Unsichtbare Noten 88

Unvollstdndige Mehrstimmigkeit
88

Unvollstandiger Takt 21

—V—

Verbalkung 21
Verbessern 63
Verschieben von Symbolen 27; 76
Viertelnote 19
Voltenklammer 22
Vorschlagnoten 89
Vorzeichen
global 18
lokal 20
Vorzeichenwechsel 27

—\W—

Wechselball 30
Werk

neues anlegen 17
Wiedergabe 89
Wiederherstellen 63
Wiederholungszeichen 22

-7

Zeilenabstande 45
Zeilenhthe 45

Zoom 41

Zug 32; 38
Zweistimmige Eingabe 26
Zwiefacher 91
Zwischenablage 47



